L .g'._R“E-lV;Uj‘E‘ DES: P‘A‘ SSIQN H’E S ORIE
(UNCVISTECHELORIG
 PRODUCTS INTERNATIONAL

 JEU:LEMOTLEPLUSIONG.

L e S L T R N




B O RO ME

17 bis , rue Vauvenargues - 75018 PARIS [FEL (1 229.19.74.+

SV ue#80u| (9 290w
R 0 E F B 0 R O M E E

ﬂc.».u_y 1
ivi .
17 bis , rue Vauvenargues - 75018 PARIS .ﬁN—LInNNO..B.N&..?

17 bis , rue Vauvenargues - 75018 PARIS _\.—-um—-\.\l._nMBBNh.?

L™




publication bimestrielle

Rédaction-Administration

SORACOM Editions - SARL au
capital de 50 000 F - 16A, avenue
Gros-Malhon 35000 RENNES-Tél:
(99) 54.22.30-Lignes groupées-CCP
RENNES 794.17 V

Directeur de la Publication
Sylvio FAUREZ

Directeur de la Rédaction et de la
Coordination
Marcel LE JEUNE

Rédacteur en chef
Denis BONOMO

Secrétariat
Florence MELLET

Abonnement et vente aux numéros
Catherine FAUREZ

Maquette
Claude BLANCHARD

Nlustrations
FBG — CADOR

Laboratoire
Philippe GOURDELIER

Composition
FIDELTEX

Photogravure
Bretagne PHOTOGRAVURE

Impression
JOUVE Mayenne

Ont participé & ce numéro
Nicolas MENOUX-Michel BART
Edgar JACOB-Joseph PORTEL-
LI-Eddy DUTERTRE

Attaché de Presse et Promotion
Maurice UGUEN - (43) 20.35.28
Distribution
NMPP
Publicité
SORACOM

Dépét légal & parution
Copyright 1984

SOMMAIRE

EDIVORIAL: -ososunii sniniasos snmones i3 sunaams dniois
VOTRE DRICEAIT DUBBRINT ... vimvnmmarne amnemuweswes
LEPROBLEMEDESCASSETTES............0vviennnnnnnas
LECTEURETREDACTEUR . ....ooviinninninnnnnennnannn
RBERBBRIC s ovvauvvn ivmsmaminn sewe i &9 eeediee €2 6a

LEMOTEEPLUBLONG....o v conniis wmmaenss viine e as s
BANCD'ESSAISURATMOS . ..........c.iiirieiininnnnnnns
PROGRAMME DE DUMP «CARACTERE» ET DE DESASSEMBLAGE .
RECOPIE D’ECRAN HAUTE RESOLUTION

SUR IMPRIMANTEGPI00A. . ... ...iiiiiiinininnnann
LESTARESCACHEESDORICT .....ccovvuenvnvsssnssases
LATOUCHE «FUNCT» DEL'ATMOS. . ... ......covvinnnnnnn
NIERINE PO LDNBIRARL v vcocsec w50 rmom s i) s s o comupmion acsssmcri
BEBLIORIG s v mmavnnuen pwegein o sasenen ae wrEeTEE i
NUMEROTATION AUTOMATIQUE POUR ORIC-ATMOS .........
DRICETNUTHE TRLEVIBEUIR «.v.coemm s wimmanimmsss wsswsremis s
LESSTRUCTURESBELORIC .. .. ouiis s viinimwn wsivevin o
CARTE D’ENTREES-SORTIES POUR ORIC-1 OU ATMOS . .........
PRELUDE NUMERO 1 DE JEAN-SEBASTIENBACH . ............
SAUVEGARDE D'UNE PAGE (HGR/TEXT). ........ccuvuunnn.

*Encart publicitaire de 4 pages au centre de cette revue

**Le numéro 2 de THEORIC sera disponible dés le Ter JUIN 1984




_théoric

CoNCOUrs

VOUS AVEZ ECRIT POUR VOTRE ORIC-1 OU VOTRE ATMOS
UN PROGRAMME DE COMMUNICATION OU DE FINANCES,
UN UTILITAIRE, UN JEU D'ARCADES OU D'AVENTURE, ETC...

PUBLIEZ - LE DANS THEORIC !

EN FIN D'ANNEE, LES LECTEURS SERONT APPELES A
VOTER POUR DESIGNER LE MEILLEUR PROGRAMME ET
FAIRE GAGNER A SON AUTEUR UN VOYAGE POUR DEUX
PERSONNES AUX ILES CANARIES.

PARTICIPEZ NOMBREUX !

abonnement
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du numéro 2 au numéro 5 inclus

TARIF FRANCE 70 F
TARIF ETRANGER ( PAYS D'EUROPE ) 85F
TARIF ETRANGER PAR AVION ( AUTRES PAYS ) 105 F

Ci-joint un chéque (libellé a I'ordre de SORACOM SARL)
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NOM PRENOM
ADRESSE
CODE POSTAL
VILLE
PAYS
SIGNATURE

Retourner ce bulletin a:
Editions SORACOM — Service Abonnements THEORIC —
16A, avenue Gros-Malhon - 35000 RENNES



Notre Société d'Edition a trés largement contribué au succés et au déve-
loppement commercial d'une revue traitant du méme sujet. Les problémes
commerciaux que nous avons rencontrés nous obligent aujourd’hui a pren-
dre nos distances. Nous pensons que le nombre des utilisateurs d'ORIC et
ATMOS méritentunerevue qui soit pour eux un instrument de travail, leur
permettant d’améliorer leurs connaissances. Ajoutez a cela qu'elle doit étre
un élément de liaison entre les utilisateurs. Nous entendons ne pas diffuser
de la traduction anglaise - c'est trop facile ! - sur le sujet.

Nous pensons qu‘une revue doit absolument étre indépendante d'un impor-
tateur quel qu'il soit afin de pouvoir dire en toute liberté et honnéteté ce
qui va, ce qui ne va pas et ce qui peut étre amélioré.

Ce sera notre but.

S. FAUREZ
Directeur de publication

ORIC-1 — ATMOS
Prix: 100 F TTC

Au cours dune promenade, vous sépare d’elle. Serez-vous suffi-
votre fiancée s'est égarée dans la samment habile pour traverser les
montagne. Aprés de longues heures rapides en sautant sur les troncs
de recherche vous I'apercevez enfin.  d‘arbres flottants ?

Elle vous fait des appels désespérés. Essayez, elle compte tellement

Malheureusement, une riviére Sur vous...

SORACOM informatique




l ‘ien d’original la-dessous,

penserez-vous, puisque vous
connaissez tous l'existence
d'ordres préprogrammés
(PING, ZAP, EXPLODE,
SHOOT) ou l'utilisation possi-
ble du générateur sonore pour
illustrer les jeux que vous
créez. |l nest pourtant pas
toujours facile de créer des
bruits, aussi trouverez-vous
peut-étre quelque intérét aux
adresses de routines suivantes
qui, appelées par le BASIC,
produiront quelques effets
sonores intéressants.

Ainsi :

CALL#FB14 : WAIT 550 :
CALL F41B produit un bruit
montant crescendo et suivi
d’un ZAP.

CALL # suivi des adresses sui-
vantes donneront :

FBOF : bruit.

FB30 : trés basse fré-
quence.

FB34 : son aigu et puis-
sant.

FACO :

FAC2:
FAC1 :
FAC3:

FAC4 :

FACS :
FACG6 :

FACSB :

FACY9 :
FACA :

méme chose mais
moins fort.

bruit périodique
(comme un moteur
qui s'approche et
s'éloigne).
bourdonnement
décroissant puis
bruit d’eau.

fort bruit de souffle
fort bruit de souffle
qui décroit.

petit ZAP bref, puis
bourdonnement.
bruit d'un projectile
qui ricoche, suivi
d’un souffle.
SHOOT puis son
décroit jusqu'a 0.
petit bruit suivi
d’un bruit d’'héli-
coptére.

petit bruit suivi
d’un bruit crois-
sant, puis retom-
bant périodique-
ment.

petit souffle bref.
comme un bruit
d’hélicoptére, puis
fort bruit monte et
s’'arréte brutale-
ment, seul reste le
bruit d’hélicoptére.

BRUIT

FACB : petite rafale, puis
bourdonnement et
sifflement.

FAED : clic.

FAAA: souffle montant
puis arrét brusque.

FAAB : EXPLODE puis blo-
quage machine
(méme RESET).

FABS5 : bruit moteur

FAB9 : PING plus souffle
pendant 2 se-
condes.

FABA : petits cliquetis
croissant (1 se-
conde).

FABD : ZAP plus souffle.

CALL#FACS : CALL#FAC4:
PLAY 0,0,0,0 produit un tir
avec ricochet de la balle.
CALL#FACB : WAIT 10 :
PLAY 0,0,0,0 produit une
courte rafale.

CALL#FAAA : WAIT 550:
EXPLODE, le danger ap-
proche...

Vous en découvrirez probable-
ment d'autres mais beaucoup
produisent les mémes efféets...
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a sauvegarde de program-
mes sur cassettes pose quel-
ques problémes qui nous com-
pliquent la vie. En attendant la
disponibilité des micro-
disquettes qui devraient
réduire a néant ces difficultés,
mais en déliant la bourse pour
une somme d’argent supé-
rieure a celle de la machine,
raison majeure qui devrait pro-
longer encore la vie des cas-
settes, nous chercherons a
analyser la source de nos
problémes.

Le format de sauvegarde uti-
lisé sur le systéme ORIC n’est
pas a mettre en cause car il est
suffisamment fiable et offre
une double possibilité dont
chacun pourra tirer parti
vitesse rapide pour la cassette
d’utilisation courante, vitesse
lente pour la copie de sauve-
garde que I'on range dans un
placard.

Pour le cas simple ou |I'enregis-
trement (sauvegarde) et la lec-
ture (chargement) sont réali-
sés par le méme magnéto-
phone, aprés le repérage initial
des volume et tonalité, iln'y a
plus jamais de probléme, si
I'on prend soin de manipuler
les cassettes avec précaution
et d'effectuer un entretien
périodique du magnétophone.
La ou les choses se corsent,
c’est lors de I'emploi de cas-
settes qui ont été enregistrées
sur un autre magnétophone.
Une fois chargé, aprés parfois
quelques difficultés dies aux
différences d'azimutage de
tétes, et au prix de modifica-

SLEME

tions des réglages volume et
tonalité par rapport a leurs
positions habituelles, il faut
faire une copie de sauvegarde
avec son propre magnéto-
phone. Ceci permettra des
chargements futurs sans
encombres. Si cette opération
est toujours possible avec la
cassette contenant le pro-
gramme développé par un ami,
elle s"avére trés délicate avec
les cassettes du commerce.
En effet, il est souvent impos-
sible de se faire une copie de
sauvegarde de ces logiciels car
ils sont protégés... contre
toute opération de copie. S’il
est vrai que le piratage des
cassettes représente un man-
que a gagner notoire pour
auteurs et éditeurs de logiciels
(quoique, si les prix étaient
plus honnétes et moins prohi-
bitifs pour les budgets faibles,
il y aurait moins de tentatives
de copie, le jeu n‘en valant
plus la chandelle...), il n‘en
reste pas moins regrettable
que |"utilisateur soit frustré par
ces considérations.

Certains éditeurs font en sorte
de sauvegarder les program-
mes deux fois (vitesse rapide
et vitesse lente), en doublant
méme parfois ces deux types
d’enregistrement. Chez d’au-
tres, on ne trouve, pour des
raisons d’'économie (8 fois
moins de bande) et de renta-
bilité (temps de copie indus-
trielle réduit), que la version
rapide parfois doublée. La sau-
vegarde rapide est la moins
fiable en regard des différen-
ces d'azimutage et des
défauts de cassette, la version

—S CASSET TES

lente étant, elle, trop longue a
charger pour les programmes
performants occupant une
place mémoire volumineuse. Il
serait donc bon de pouvoir
charger cette version lente et
d’en effectuer une sauvegarde
rapide sur son propre magné-
tophone... ce que les verrous
logiciels interdisent trop sou-
vent. De plus, les vendeurs
n'acceptent pas toujours de
changer une cassette sortie de
son emballage. Alors, con-
sommateur pigeon une fois de
plus ? Peut-étre car en vérité,
ces problémes ne sont pas
aussi rares qu’on le croit. Sur
une dizaine de cassettes ache-
tées pour des bancs d’essai,
deux ont posé des problémes
(plusieurs tentatives infruc-
tueuses de chargement impli-
quant des modifications de
niveau et tonalité) et une troi-
sieme n'a pu étre chargée
qu’aprés retouche (ce que
nous déconseillons vivement a
nos lecteurs) de la vis d"azimu-
tage du magnétophone. Cette
cassette (The Ultra de P.S.S.,
pour ne pas la nommer, mais
les qualités de cet excellent
logiciel ne sont pas compromi-
ses) a été essayée sur un autre
magnétophone, avec les
mémes déboires. Mieux, un
second exemplaire a procuré
quelques belles suées a |I'opé-
rateur. Méme lot de duplica-
tion ? En tout cas, payer un
logiciel une centaine de francs
( parfois plus pour d’autres) et
ne pouvoir le charger qu'avec
difficultés sans pouvoir s’en
faire une copie, reste une frus-
tration & admettrem
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Iour que cette revue soit la

vOtre, nous vous invitons a
participer massivement a sa
rédaction et ce, par plusieurs
moyens dont nous allons rapi-
dement faire le tour.

Vos logiciels

Vous participerez, nous en
sommes sdrs, au grand con-
cours que nous organisons
pour récompenser vos meilleu-
res ceuvres. Nous savons que,
parmi les amateurs passionnés
que vous étes, se cachent de
véritables génies créateurs de
programmes dignes d’étre
comparés aux réalisations
commerciales. Le meilleur
d’entre vous se verra offrir un
voyage qui le reposera de ses
travaux. Il y aura bien-sar
d’autres récompenses dont le
plaisir de voir ses programmes
publiés...

Vos idées

Nous vous proposerons de
réfléchir sur un théme et de
nous donner le fruit de vos
cogitations sous forme de pro-
gramme. La solution qui nous
semblera la meilleure sera
publiée et servira d'exemple.
Son auteur sera récompense.

Vos trucs et astuces

Quand on passe des heures
devant un clavier, il est bien
rare qu’'on ne découvre pas un
petit secret de la machine, une
routine cachée, le réle d'une
variable systéme inexploitée,
etc... En nous envoyant vos
observations sur ce sujet,
vous permettrez aux autres
lecteurs de profiter de vos
découvertes, et d’utiliser au
mieux leur ORIC-1 ou ATMOS.

Vos courts programmes
«récréatifs»

Si, en applicant une formule
mathématique mystérieuse a
I’écran haute résolution, vous
avez obtenu un beau dessin,
ou bien créé sur le synthéti-
seur sonore une courte
ceuvrette, faites nous parvenir
une cassette. Nous en sorti-
rons un listing que nous nous
ferons un plaisir de publier.

Vous étes joueur

Montez sur notre podium
des champions. Vous avez
réalisé un score exceptionnel
a XENON, GALAXIANS,
INVADERS ou autre : photo-
graphiez votre écran (méme en
noir et blanc), de maniére a
bien faire apparaitre I'image et
le score, et envoyez-nous vos

photos avec, si vous le dési-
rez, votre photo d'identité. Les
meilleurs scores seront publiés
dans chaque numéro et les
vainqueurs recevront une cas-
sette de jeu.

A vous tous, un seul mes-
sage : participez ! N'est-ce
point |a |I'essentiel ? Votre plus
petite réecompense sera d'avoir
votre nom cité dans la revue,
la plus importante étant le
voyage.

Envoyez-nous vos program-
mes sur cassette®, sauvegar-
dés deux fois, accompagnés
d'instructions que vous juge-
rez utiles (attention ! un bon
programme mal documenté
peut passer a c6té de la vic-
toire), et si possible d’'un listing
(pas de listing manuscrit...).
Précisez ORIC-1 ou ATMOS et
ajoutez vos nom et adresse.
Enfin, si vous avez des ques-
tions a poser ou des problémes
causés par vos machines ou
logiciels, écrivez-nous... I'en-
semble des lecteurs de Ila
revue suivante essayera de
vous aider si nous ne vous
fournissons pas directement la
solution !

* Ceux qui désirent le retour de leur cassette
devront joindre une enveloppe forte, self-
adressée et affranchie convenablement en
fonction du poids de la cassettell











































































































































































