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Le voici, votre ordinateur personnel.
La voici, votre imprimante. L’ORIC ATMOS : 48K de mémoire, 8 couleurs a I'écran/
Une véritable imprimante traceuse type Centronics, mode graphique sur 200 x 240 pixels/clavier ergono-
mode graphique ou alphanumerique, 4 couleurs mique professionnel de 57 touches/mode texte sur
(vert, rouge, noir et bleu), papier standard en 28 lignes de 40 caractéres ASCII, plus 80 carac-
bobine. Magnifique résolution, édition sur 40 teres définissables, entrées et sorties pour

ou 80 colonnes a la vitesse de 12 caracteé- extensions et périphériques...
res/seconde. C'est I'esclave docile de Il s'adapte sur tous moniteurs ou télévi-
votre ordinateur personnel. C'est elle seurs grace aux raccordements dis-
que vous attendiez !... alors, allez-y, ponibles.
maintenant ! C'est lui que vous attendiez!
..alors, allez-y,
maintenant !
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ATMOS de ORIG: Pordinateur définitif.




La voici, votre mémoire de masse.

L'ORIC MICRO-DISC, il utilise les nouvelles disquettes de 3 pou-
ces double face-double densité, sous carter de sécurité rigi-
de. Capacite de 160K octets par face. Vitesse de débit

250Ko/s. Ces lecteurs sont extensibles jusqu’a 4
unités en batterie, véritable mémoire de mas-
se pour toutes vos données et tous vos
programmes.
C'est cela que vous atten-
\ diez !.. alors, allez-y,
v maintenant !

t, allez-y!

Dans le fond,
vOus avez eu rai-
son d'attendre.
Maintenant vous pou-
vez faire le choix défini-
tif. Voyez: mieux qu'un
ordinateur personnel, ORIC
vous offre tout un systéeme de
hautes performances.
Puissant pour vous emmener de
I'initiation au BASIC jusqu'a la
création de progiciels de gestion
(sans oublier tous les jeux !).
Fiable, ergonomique et élégant
pour représenter l'informatique
personnelle parvenue a sa meil-
leure maturité.
Accessible pour tous les budgets ;
ce systeme ORIC ATMOS, c’est la
facon de dire : “Bon, voila ce gu'’il
faut pour aller de I'avant, en avoir
pour son argent, et étre tranquille
longtemps... donc, allons-y main-
tenant.

IMPORTE ET DISTRIBUE PAR : ORIC-FRANCE
Z.l. «<La Haie Griselle» B.P. 48 - Télex: 204 996
94470 BOISSY-ST-LEGER

Région Sud : 20, rue Vitalis 13005 MARSEILLE



MILLE ET UNE RAISONS
DE SOUSCRIRE
UN ABONNEMENT A MICR ORIC

ORIC est le plus puissant des microordinateurs bon
marché. MICR'ORIC est le seul magazine entierement
consacré a ORIC, sa technique, ses périphériques, sa
programmation BASIC ou langage machine.

Numéro aprés numéro, MICR’ORIC vous conduira a
une maitrise approfondie de votre ORIC. Toujours bien
informé, fourmillant d’idées originales grdce a la collabo-
ration enthousiaste de nombre d’entre vous, il vous offre
un recueil d’idées et de programmes treés varies.

Il parait au rythme des saisons, I'abonnement est fixé
a 80 F pour 4 numeros.

Pour toute correspondance indiquer votre n° d’abonné,
en particulier pour un changement d’adresse (gratuit).

Je m'abonne aux 4 prochains numeéros de MICR'ORIC ...........c..oocoveuieiniiaaniaiiiins 80 F
{préciser ici & partir du n® )

Pour compléter ma collection, je désire recevoir

les numéros suivanis : & 35 F piéce port compris, soit :
{n® 2 épuisé)

Ci-foint un chéque total de :
i l'ordre de MICR'ORIC, Z.I. La Haie Griselle, B.P. 48, 94470 Bnhty—&nlnt -Léger
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(das parents pour leg mimawrs)
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LES COLONNES D’ORIC

Chaque numéro de MICR'ORIC atteste l'ingéniosité des nombreux
amateurs d'ORIC-1 et maintenant d'’ATMOS.

Ce numéro comporte moins d'emprunts 8 la revue anglaise ORIC
OWNER, diffusée par TANSOFT et plus de suggestions de programmes
fournis par les lecteurs de MICR'ORIC dont le dynamisme est prometteur.

Une orientation vers le langage machine s'amorce. La plupart des
programmes publiés ici sont présentés pour s'adapter & I'ORIC-1 ou a
I'ATMOS. Les anciens programmes prévus pour ORIC-1 peuvent tourner
sur ATMOS s’ifs n'utilisaient que du BASIC commun aux deux.

Si vous rencontrez un CALL # FAB1 pour ORIC-1, if vous faut
remplacer par CALL # FACB sur ATMOS. S‘agissant de EXPLODE,
cette instruction, efle, est valable sur les deux.

Des cassettes permettant d'adapter des programmes ont vu le jour.
Tout nouveau programme est prévu pour les deux modéles ou proposeé
en deux versions. Comme I'ATMOS comporte l'instruction PRINT AT,
un programme incluant cefte nouveauté ne poufra pas s'adapter a
I'ORIC-1. Nombre d'entre vous souhaitent échanger leur ancienne ROM
contre la nouvelle : I'opération est en cours. Le nouveau clavier a ses
adeptes, certains d'entre vous ont un faible pour I'ancien. Il n'est pas
encore prévu de changer seulement la ROM; peut-étre cela sera-t-il
possible plus tard. Le lecteur-enregistreur de microdisques arrive lui
aussi, dans la méme robe que I'ATMOS et I'imprimante ORIC quatre
couleurs est passée au noir elle aussi.

Le manuel de I'ATMOS est trés copieux, comparé & celui de
I'ORIC-1 : il contient des exemples pour chaque fonction, un chapitre
étoffé pour vous initier au langage machine, un exemple d'emploi de
l'imprimante ORIC, des adresses de la page O et de la page 2. Des
adresses d'un certain nombre de routines de la ROM et la facon de
passer les paramétres. Des schémas techniques concernant les entrées/
sorties.

Ceux d'entre vous qui ont eu, a titre provisoire le manuel en anglais,
pourront disposer de ce manuel comme indiqué dans ce numero, au
cas ouU ce ne serait pas déja fait (voir page 18).
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En ce qui concerne les clubs. Certaines personnes isolées souhaitent
connaitre l'existence d’un club dans leur voisinage. Pour favoriser les
contacts nous publierons les avis que les clubs voudront bien nous faire
parvenir. Faites savoir vos projets dans les grandes lignes. Le courrier
comporte des questions dont la réponse, trés simple, pourrait étre obte-
nue auprés d’'autres amateurs un peu plus expérimenté. Le projet de ciub
national est abandonné faute de participants, les personnes qui s'étaient
montrées intéressées ont élé averties individuellement.

De nombreux livres ont été publiés pour vous expliquer comment se
servir d'un ORIC, certains recueils de programmes se répandent. On voit
aussi apparaitre des casseftes correspondant & certains livres, par
exemple celui de M. BOISGONTIER chez PSI. Bientét ce pourront étre
des disquettes de programmes. Les poignées de feu se répandent, des
programmes d'adaptation des jeux existants sont proposeés.

Plusieurs éditeurs assembleurs existent, un traitement de textes est
arrivé, un ORIC CALC existe en Angleterre. Des logiciels de plus en
plus variés arrivent sur le marché. On s'achemine vers les produits
destinés a la formation, a I'enseignement. ORIC & ASSIMIL vous pro-
posent un ensemble comportant la célébre méthode qui commence par
“MY TAILOR IS RICH" et quatre cassettes d’'exercices (plus de 500
exercices). Nul doute que d'autres programmes Se préparent : ainsi I'un
des gagnants du concours a propose un logiciel d'allemand remarquable.

En France, un effort se dessine pour un emploi considérable de la
micro-informatique, ORIC et les amateurs d'ORIC y participent pleinement.

MICR'ORIC




Plus de 70 participants ont envoyé plus de 80 logiciels divers.
La qualité des travaux a impressionné le jury et le choix n’a pas été
facile. Finalement 7 personnes se voient attribuer les prix prévus. Pour
les nombreux autres des félicitations s'imposent. Certains programmes
sont publiés dans ce numéro, d’autres pourront I’étre par la suite.

Voici la liste des participants au concours MICR'ORIC de décembre 1983, avec

le sujet de leur logiciel :

AFFRE Michel, 34000 MONTPELLIER
Course de chevaux. Jeu.

ANDREANI Christophe, 75016 PARIS
Dollar Man. Jeu d'animation en Basic.

ARMANMNET F., 13010 MARSEILLE
Astroric... Calculs en astronomie. Visualisalions.

AVUNDO, 69520 GRIGNY
Verbes irréguliers anglais.

BARRET Georges, 12160 BARAQUEVILLE
Cambronne. Jeu de mols. Nombre. Calcul.

BEGUE, 92190 MEUDON
Tables de multiplication.

BELLCEIL Mare, 38360 SASSENAGE
Casse-brigue en langage machine.

BELLIARD Philippe, 77680 ROISSY-EN-BRIE
Alas. Carnte de France.

BIENVENU Rémi, 75011 PARIS
Tennis. Astéroides. Avion. (Jeux).

BOMNEAL Gérard, 06600 ANTIBES
Edition de 32 pages de lexte.

BONMNET Jean-Paul, 13009 MARSEILLE
Trace de courbes en physique.

BOTTIN Thierry, 30220 AIGUES-MORTES
Facture. Tableau d'amorlissement linéaire,
Bufletin de salaire.

BOUGER D, 28300 MAINVILLIERS
Caleul d'impdt. Gestion de budget familial.
Emprunt bancaire. Gestion des venies.

BOUZIGUET Pascal, 77220 TOURNAN-EN-BRIE
Horloge. Pour apprendre a fire I"heure,

®

BRAX Philippe, 65000 TARBES
Logiciel pour matemnelle.

CALLEGARI Stéphane, 94300 VINCENNES
Brain Trainer. Jeu de réflexion.

CAVAILLOLES Michel, 75014 PARIS
Binaire. Enseignement par ordinateur.

CLIGNEZ Gérard, 13150 PUYRICARD
Code de la route.

COLIN MWichel, 29220 LANDERNEAL
Tiercé avec animation en langage machine.

CREMON Michel, 38380 ST-LAURENT-DU-PONT
Wizard of Oric. Jeu de roles. (45K).

DEBIL Michel, 80000 AMIENS
421.

DECRUPPE Jean-Paul, 57050 PLAPOILLE
Apprentissage du dénombrement pour enfants
de 6 ans. Visuel. Animé.

DELAMAR Michel, 75019 PARIS
Blue note. Education musicale.

DELAMAR Michel, 75019 PARIS
Columbia. Jeu d'aterrissage. Ecriture.
Traitement de texte.

DESBORDES Christlan, 27670 ST-QUEN-DU-TILLEUL
Jeu de monstres.

DUBOIS Claude, 89450 VEZELAY
Aide au calcul d'un budget personnel.

DUPARC Daniel, 94400 VITRY-SUR-SEINE
Construction de graphiques de fonctions.

DUQUENNE Georges, 91000 EVRY
Orthographe des pluriels des noms. Calculs.




DUSSANDIER Michel, 94200 IVRY-SUR-SEINE
Gestoric.

ELIAS José, 33610 CESTAS
Verbes irréguliers anglais.

FABIEN J.-P., 47500 FUMEL
Simulation de réflexes conditionnés.

FLEURY Francols, 21380 MESSIGNY-ET-VANTOUX
Le Labyrinthe impossible.

FREDERIC Bruno, 78100 ST-GERMAIN-EN-LAYE
GEQ'RIC. Interrogations sur la carte de France.

GAVREL Philippe, 53500 DOUAI
Calcul mental.

GAYET Hubert, 94100 SAINT-MAUR
Diététique. Jeux divers (fiipper, guerra sur mer,
duel). Assolements.

GEIGLE Christlan, 77500 MELLES
Caraibes.

GESP Alexandre, 51000 REIMS
Vampirus. Jeu d'aventure en langage machine,

GILLON Jean-Claude, 03400 YZEURE
Veérin.
GOFFIC Patrick et Patricia (M. ot Mme),

78500 SARTROUVILLE
Tables de mulliplication.

GUICHARDON André,

01340 MONTREVEL-EN-BRESSE
Atterrissage en douceur.

JURASZEK Francls,
91700 SAINTE-GENEVIEVE-DES-BOIS
Les Loups et I'Agneau.

LABAUDINIERE Richard, 34100 MONTPELLIER
SNAFORIC. Jeu.

LAPORTE Christian, 57000 METZ
Elevage de lapins.

LARGEAU Jean-Luc, 93220 LAGNY
Redéfinition de caractéres.

LEBREDONCHEL Jérbme, 43000 ANGERS
Pendu.

LEGER Daniel, 91120 PALAISEAU
Déclinaison en Alemand.

LEGRAND Bamard, 94310 ORLY
Test ORIC. Questionnaire ouvert.

LEGROS Fabrice, 51100 AMIENS
La Gréce Antiqus,

MALEVILLE Jacques,
B.P. 17, 97154 POINTE-A-PITRE CEDEX

Programme pédagogigue d'Allemand.

@

MAZOT Didler, 47300 VILLENEUVE-S/-LOT
Simulateur de vol. Poker. Alferrissage.

MESLIF Bruno, 49000 ANGERS
Questions sur des mols,

MONTFORT Jean-Philippe, 75005 PARIS
Un chien sur une pyramide de cubes.
Jeu animé en langage machine.

MORELLE Laurent, 38200 VIENNE
Chenille.

MURY Pierre, 68200 BRUNSTATT
Multiplications et divisions.

PALUT Michel, 68200 MULHOUSE
Evolution comparée des salaires en rélérence
avec les indices IN.S.E.EE. C.F.D.T.-C.G.T.

PAUMELLE B., 76620 LE HAVRE
Bifan de gestion d'une P.M.E.

PENICAUD Syivie, 69800 SAINT-PRIEST
Carnal d'adresses.

PHILIBERT Patrick, 83500 LA SEYNE-SUR-MER
Marienbad. Casse cube.

PHILOUZE Jacques, 91600 SAVIGNY-S/-ORGE
Gestion bancaire.

PIERRET Roland, 94510 LA QUEUE-EN-BRIE
Star. Traitement de textes.

PITHON Michel, 49800 TRELAZE
Gestion d'un concours de belofe.

PROMONET Maurice, 01930 MANZIAT
Jau de Marenbad. Simifi ORIC Munch.

RAFALOVITCH Armand, 63005 LYON
Lexique Hébreu-Frangais

ROMMEL Jean-Louis, 27190 CONCHES-EN-OUCHE
Bataille navale. Jeu.

ROUARD Olivier, 94450 LIMEIL-BREVANNES
Calcul mental.

ROUX Christophe, 32330 SCEAUX
Rase-motte. Jeu.

SCHMITT Bernard, 45000 ORLEANS
Jeu de Marienbad,

SURREL Yves, 80000 AMIENS
Tracés de courbes.

TEXIER Bamard, 78330 FONTENAY-LE-FLEURY
Jungle. Jeu d'aventures.

VAN REMTERGHEM Erlc, 59223 RONCQ
Mission suicide. Jeu.

WEISS Denls, 63400 CHAMALIERES
Jeu de ia boule.
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CREMON Michel, 38380 SAINT-LAURENT-DU-PONT
DUSSANDIER Michel, 94200 IVRY-SUR-SEINE

JURASZEK Francis, 91700 SAINTE-GENEVIEVE-DES-BOIS
LEGRAND Bernard, 94310 ORLY

MALEVILLE Jacques, B.P. 17, 97154 POINTE-A-PITRE CEDEX
MONFORT Jean-Philippe, 75005 PARIS

PIERRET Roland, 94510 LA QUEUE-EN-BRIE
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SYNTHETISEUR VOCAL

de chez PERIPH’ORIC

Voila un produit francais qui mérite le succés. ll vous propose de
faire parler votre ORIC. Il se raccorde par un cable au bus d’extension.
Vous disposez de 64 diphones : voyelles courtes, longues, colorées...

dentales... labiales...

En entrant dans vos programmes la série de données voulues vous
obtiendrez n'importe quelle phrase, en anglais (ORIC connait bien) ou
en francais (prononcé avec l'accent anglais).

JOYSTICK ou
POIGNEE DE JEUX

L'interface proposée par
Périph'QOric se branche sur la
sortie imprimante : il faut implan-
ler une roulingé en langage ma-
chine entre # 400 et # 431.

D'autre part il faut que le pro-
gramme conlienne des lignes
BASIC de lecture du contenu
des adresses # 488, en fonction
des désirs du programmeur,

Pour ceux qui voudraient utili-
ser d'anciens programmes soit
sur ORIC-1, soit sur ATMOS
avec des poignées de jeux,
MICROPUCE leur propose sur
cassetles :

JOYSTICK ADAPTOR

() ZORGON, THE ULTRA,
HARRIER, MUNCH, HOPPER

@ XENON, MUSHROOM, MANIA,
DRACULA’'S REVENGE,
LIGHTCYCLE, HUNCHBACK

Ce choix constilue une sorle
de consécration des titres relenus.

D'autre part une casselle de
chez MICROPUCE également
rend compatible un certain nom-
bre de programmes avec
'ATMOS.

COMPATIBLE

HOPPER, ACHERON, STRIP
21, MUSHROOM MANIA,

MUNCH, DRACULA, HARRIER,
LIGHTCYCLE, HUNCHBACK

Molez toutelois que les cas-
settes a venir sonl systémati-
guement ulilisable sur ORIC-1
ou sur ATMOS. Pour vos pro-
pres programmes vous pouvez
utiliser des adresses de chague
modéle dont le contenu est dif-
férent : par exemple #
contient 166 sur ORIC-1 et 169
sur ATMOS. Cela permet de
régler les paramétres en début
de programme. D'autre part. la
reconfiguralion de caractéres
élait obtenue par CALL # FBIB
sur ORIC-1, alors que sur ATMOS
c'est FBD@. De méme EBCA esl
4 remplacer par ETCA et E804
par E93D. Beaucoup d'entre

®

vous auront déja découvert tout
cela et bien d'aulres adresses
intéressantes,

Un assembleur éditeur pour la
version 1.1 esl sorti chez MICRO
PUCE.

MORPION 3D

Sur un réseau en trois dimen-
sions 4 =4 % 4 vous devez es-
sayer d'aligner 4 points en empé-
chant votre adversaire de la faire
avant vous. ORIC est programmeé
pour vous rendre la tiche diffi-
cile. Visualisation de tous les
cas possibles au début.

MEMO STRIP

Ce programme rappelle STRIP
21, son principe est celui de
jeux de memoire visuelle et musi-
cale. Se joue au clavier ou avec
une poignée de jeux. Si votre
meémoire est trés bonne vous
aurez une grande image. Ce
programme détecte I'image qu'il
convient de vous proposer (fille
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ou gargon). Si vous vous appe-
lez RENE ou PIERRE, il a ten-
dance a wous appeler MA
CHERE... écrire en 2508 = "
(chaine vide) et cela ira mieux,
Le sexe des "'DOMINIQUE" est
définitivernent le sexe féminin, &
moins gue vous ne compléliez
ce programme sympathique.

M.A.R.C. de chez P.S.S.

Mission de sauvetage sur la june

En I'an 2105, 5 villes ont éé
construites sur la lune el sont
menacées. Vous éles a bord d'un
module dépendant d'un vaisseau
oU vous vous ravitaillez en car-
burant. Au loin, la Terre tourne,
tourne. Des ennemis venus éga-
lement de la Terre entravent
volre mission qui est de recueil-
lir les rescapés qui courent
désespérement a la surface de
la lune, La manceuvre que vous
avez a eflectuer est délicate.
Vous étes maitres de vos dépla-
cemenlts droite/gauche el vous
pouvez tirer dans le sens cor-

respondant & volre déplacement.
Vous ne pouvez atteindre que
les objeclifs silués dans volre
plan.

La, réside la grande originalité
de ce jeu, vous devez sélection-
ner votre plan d'avant en arriére,
Les ombres portées au sol par
les divers objets volants et celle
de wvotre module permettent le
repérage. Vous ne pouvez pas
vous poser, vous devez dérouler
une échelle. Toutes les com-
mandes répondent rapidement
el vous pouvez choisir librement
les touches du clavier corres-
pondantes.

Des messages vous liennent
au courant de la situation et ren-
dent le jeu bien plus palpitant.
Le comportement des ennemis
est aléatoire, les parties ne sont
pas répétilives, seul le décor au
sol est immuable et cyclique.
Graphisme animé en couleurs
haute définition avec bruitages el
effets colorés, 'auteur Tony
Stoddarl, a bien su exploiter les
possibilités de I'ORIC.
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ASSIMIL-ORIC

MY TAILOR IS RICH

Ainsi commence la célébre
méthode qui vous est désor-
mais proposée assortie d'un col-
fret de 4 cassettes offrant 16
programmes d'exercices d'auto-
contrdle sur ORIC-1 (48K) ou
ORIC ATMOS. Ce sont plus de
500 exercices que l'ordinateur,
précepteur inlassable, vous sou-
mettra. Methode progressive,
bénéficiant d'une solide expé-
rience, l'informatique lui donne
une nouvelle dimension. Les
lextes sont bien mis en page,
les possibilités d'affichage colo-
rées de I'ORIC sont utilisées a
des fins pédagogiques. Selon
les erreurs vous serez conseillé
pu renvoyé au livre ou la régle
s'affichera a I'écran. Les possi-
bilités graphiques sont egale-
ment utilisées, le texte élant
alors dans les 3 lignes du bas.
Pas de limite de temps, chacun
travaille & son rythme. Utilisation
trés simple. ORIC et ASSIMIL
ont réalisé & un mariage heureux,

iy i
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Décortic' Orie

LA PAGE 0 OCTET PAR OCTET
par Fabrice BROCHE

#C-0F

18-11
12-13
14-15

16
17

18-19

1A-1C

1D-1E

1F-29
21-23

24-25

Libre

Mémoires de travail
(routines HIRES notamment)
Scroll en V1.1

HIRES | adresse du curseur
TEXT (pointent sur le début de ligne)

Fointeur données
(routine programmées SOM)

Lors d'un INPUT
1 s CTRL C
@ sinon

Pointeur travail
Interpréteur, LIST...

JMP # CBED en V1.0

JMP # CCB@ en V1.1
Vectorisation du “Ready"

(EAS9 durant l'initialisation a froid)

Compte le nombre de lignes renconlrées
lors de la recherche d'un n® de ligne.
Mis & zéro par I'entrée d'une ligne, LIST,
EDIT.

Calcul d'adresse curseur.

JMP # D2Ad en V1.0

JMP # en V1.1

Adresse de traitement de la rouline USR ( ).
par défaut : ILLEGAL QUANTITY

Lors de |'évaluation d'une chaine alphanu-
mérique, DATA, etc.

2 N8

-29

2A

2C

2D
2E
2F

k| |

33-34

Travail
Travail (PRINT)
Lors de la recherche d'une wvariable,

contient le “"masque’’.
Ex. pour variable & virgule flottante : ©,8
pour variable chaine : @ #8é

Travail (Interpréteur notamment)

@ a I'initialisation

a #80 il force (demande) une variable a
virgule fiottante. Cela peut étre dans une
boucle FOR..NEXT ou & propos de
DEF FN...

a4 0 si INPUT
START)
travail (calcul)

CTRL O @ normal # FF écran non connecté.
Travail Csave...

non salisfait (REDO FROM

Position du curseur sur la ligne pour la
tabulation (+13 en V1.@) (variable en V1.1)

Valeur maximale de la position du curseur
avant un retour chariol, # 58 en V1.0
concerne l'imprimante, # 28 en V1.1
concerne I'écran (modifiable)

Lors d'un PRINT, :

Travail. Ici transitent tous les entiers néces-
sitant 2 oclets.

Tampon du clavier.

Pour la V1.@
35 Code du caractére tape (GET,
KEYS...)




91-92

93-44

85-99

9A-9B
9C-9D
9E-9F
AB-A1
A2-A3
Ad-AS5
AB-AT
AB-A9

AA-AD

AC-AD
AE-AF
B#-B1
B2-B3
B4-B5
B6-B7

En cas d'ulilisation de CSAVE ou CLOAD
35-48 MNom du programme demandé, ter-

miné par @.
49-50 MNom du programme lu sur la
cassetle
5E rien
5F-6@ Début du programme adresses
61-62 Fin du programme
63 Aulo =1 Sinon =@

64 Basic=@ Langage machine=1
65-66 rien

67 vitesse : Rapide=0 Lent=1

Gestion dynamique des variables alpha-
NUMEriques

Pointeur (Interpréteur...)

Accumulateur de nombre a virgule flottante
Adresse de début du programme BASIC
Fin du BASIC. Début des vanables

Fin des variables. Debul des lableaux
Pointeur variables et lableaux

Adresse de la plus basse variable chaine
Travail {variables)

HIMEM. Sommet de la mémoire disponible

N® de la ligne en cours
A9 confient # FF en mode immediat

Sauvegarde de la demiére ligne
{retour a linterpréteur, BREAK, STOP,
END...)

Travail

Pointeur DATA (adresse)
Pointeur DATA

Lettres signilicatives des variables

Evaluation d'une variable
Adresse de la variable a charger aprés
évaluation

BA-BB
BC
BD-C2
C3-C5

Cé
C7-Cs
C9-CA
CB-CD
CE-CF
D9-D4
D5-D3

DD-DF

ED-E1

E6

EB
ED

Adresse de la variable de boucle (notam-
ment)

Pointeur DATA

Travail

...ignoré

JMP... adresse d'une fonclion numérique
a executer

Travail | Décalage de blocs mémaoires,
Travail | interpréteur...

Pointeur (variables)
Accumulateur flottant (principal)

Accumulateur flottant (travail)

Travail

INC # E9

BNE # EB

INC # EA

LDA # XXXX

CMP # 20

BEQ # ..

JSR # EA41 (sauter REM, ELSE, DATA)

C=8@ si chiffre, sinon 1
Z=1 si chiffre, sinon @

RTS retour
Semences du générateur aléaloire

Contient le # pour un nombre
HEXADECIMAL




QUELQUES PRECISIONS
SUR LA PAGE 1
par Fabrice BROCHE

QOutre son usage normal de pile du 6502, la page 1 a deux rbles : celui
de pile BASIC et de tampon décimal ou de pile de retour.

m Rble de pile pour la 6502
Le pointeur de pile est réinitialisé au sommei aprés chaque “Ready" el aprés l'entrée d'une ligne.

m Role de tampon décimal
Stockage a parlir de # FF des nombres a virgule flottante sous la forme :
108 2 sisigne +
# 2D si signe —
187 nombre en code ASCH (y compris les exposants)
Un @ signale Ia fin du nombre.

m Rble de pile de retour (pour GOSUB, REPEAT... UNTIL,)
FOR... NEXT, de fa maniére suivante :

FOR... NEXT GOSUB... RETURN
REPEAT... UNTIL
haut de 113 X
la pile Adresse L
de llinstruction
suivant FOR
= H 111 X
N° de ligne H
de l'instruction
suivant FOR L
10F X
Valeur
limite de
la variable
boucle
{exposant)
conslant =1
109 X
Pas de 106 X
l'incrémentation Adresse de H
l'instruction
(exposant) suivante L
104 X 104 X
Adresse de H n® de ligne H
la wvariable de l'instruction
de la boucle L suivante L
102 X 102 %
# 8D = FOR BB : REPEAT
101 X 9B : GOSUB 101 X
100 X 100 X

On note aussi que les boucles FOR... NEXT sont beaucoup plus gowrmandes en mémoire que les
boucles REPEAT... UNTIL 18 ociets conire 5. Elles sont en revanche plus rapides puisque I'évaluation de la
valeur limite et du pas est faite une fois pour loutes.
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LA PAGE 2
OCTET PAR OCTET V1.0
par Fabrice BROCHE

208-203 Mémoire de travail des routines HIRES
{(recopie de 2F@-2F4)

2p4-205 Travail HIRES
206-207 Travail HIRES
288 Codage de la derniére touche pressée

209 rien=38 SHIFT de gauche=A2
SHIFT de droite=A7 CTRL=AZ2

20A en liaison avec 3@1. Codage des touches
20B

20C Registre d'état  MAJ/MIN
FF=MAJ TF=MIN

24D

24E Décompte avant de lire 2DF
4=répélition 32=normal

20F

218-211 Travail clavier

212 Travail HIRES

213-214 Travail HIRES

215 Patlern

216-218 Travail HIRES

218 position horizontale du curseur HIRES
21A position verlicale du curseur

21B-21E a d : déplacer les caractéres, 4 1 : les laisser
21F

220 Reset a froid
@ si 48 K, 1 si 16 K

221-227
228-22A JMP # EC83 vectorisation 1RQ

22B-22D JMP # F43@ Vectorisation NMI
(reset & chaud)

22E-22F

23b RTI (retour d'interruption)
23

232-25F

260

281-262 Travail (adresse du caraclére de conirdle
4 effectuer)

263-264 Calcul HIRES
265-267

268 position verlicale du curseur TEXT
269 position horizontale du curseur  TEXT

26A Reqgistre d'état BASIC

d 1=curseur visible @=curseur invisible
1 1=affichage @=pas d'affichage
2 7

3 1=clavier muet @=clavier sonore
4 1=ESCAPE d=NORMAL

5 1=40 colonnes #=38 colonnes

& 1=double hauteur @=simple hauteur
7 libre

268 valeur mise en colonne @ (CTRLL, PAPER)
26C valeur mise en colonne 1 (CTRLL, INK}

26D-28BE Adresse de I'écran
BB8d en mode TEXT 48K
BF4# en mode HIRES 48K

26F Nombre de lignes a faire défiler (scrolling)
279

2 Contient le masque pour l'alfichage sous
le curseur (@ ou 128)

272-273 Décomple de 3 & @. Gére le clavier
Interruption une fois sur 4,

274-275 Décomple, de 25 & @. Fail clignoler le
curseur 1 foig toutes les 26 interruptions.

276-277 Modifiés & chaque interruption (par WAIT
noiamment) compteur personnel possible

278-28F inutilises

2CH Regisire d'état
2TEXT 3=HIRES 1=GRAB

261-2C2 Travail

2C3 Travail (adressage du curseur en HIRES
relatif/absolu)

2C4-2DE

2DF Code ASCII de la derniére touche pressée
(+128)

2ED retour HIRES 1 si erreur dans les rou-

lines HIRES, sinon @.
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2E1-2EB Tampon pour le passage de paramétres 2F4 Bit 7=TRON lors d'un LIST ou EDIT
dans les routines graphiques et sonores @d retour BASIC; B@ : RTS

Valeur des fonclions décomposées comme 2F5-2F6 Adresse de la routine ™!"

indique aans le tbieay (Rombre-Signe Sue 2F7 La routine d'affichage BASIC effectue un

LA "ou logigque" avec le conlenu de cette
2EQ-2EF case memoire
2Fg Pointeur (interpréteur, fonctions graphi- are Caordannae en % powr PLOT
ques, sonores) 2F9-2FA
2F1 Bit ¥ =Imprimanla 2FB-2FD JMP ... routine " &"
2F2-2F3 2FE-2FF

]
2 : o oly|®
elx|= = |8 ol :
= s o m o i < £
B8z |ul<|e|_[2]c]*
SIS|IZ|2|2|e]l=|3|8]|%
c|lo|G|c|E|E|l2]|8|2]|&
2E1
2ED X|IX|XIR|A|P|I]|A]JA]|A
2E3
SE4 Y|Y|Y|FD| B B|B|B
2ES
SEG FDIFD|FD FD cl|Cc|C
2EB
DE7 D|D

- —
Ty py——




LA PAGE 2
OCTET PAR OCTET V1.1
par Fabrice BROCHE

S'il apparait que I'utilisation de la page 0 est la méme pour les deux
versions du BASIC a part quelques subtilités dans les routines de travail,
par exemple dans la zone OC...11, la page 2, par contre, a subi de profonds
changements. Aussi est-il plus simple d’écrire son contenu in extenso.

20¢-203 Mémoires de travail des routines HIRES
2p4-287 Travail HIRES
298 Codage de la derniére touche pressee

209 rien=38 SHIFT de gauche=A4
SHIFT de droite=A7 CTAL=A2
FUNCT=AS

20A en liaison avec 381, Codage des touches
208

20C Registre d'élat MAJ/MIN
FF=MAJ TF=MIN

20D

20E Décompte avanl de lire 2DF & partir de
24E (normal) 24 F (répétition)

20F
21@-211 Travail clavier
212-218 Travail HIRES en parliculier 213 PATTERN

219 position horizontale du curseur  HIRES
21A position verticale du curseur HIRES
21B-21E '
21F indicateur de mode
@=TEXT ou LORES 1=HIRES
220 1=16K sinon 48K
221-237
238-23A JMP # F77C routine d’affichage d'un

caractére

23B-23D JMP # EB7V8 saisie d'un caraclére appelé
par l'interpréteur

93E-240 JMP # F5C1 envoie un caractére
Fimprimante
241-243 JMP # FBE5 Allichage...
{jamais appela)

244-246 JMP # EEZ22 IRQ

247-249 JMP # FBB2 NMI (rouline d'interruption
non masquable)

24A RTI

24B-24C
24D  [@=RAPIDE] [sinon LENT]

{enragistrement/lecture)

24E nombre d'interruplions a sauter pour gérer
le clavier — (32) normal

24F nombre d'interruptions a sauter pour gérer
le clavier (4) répétition

25¢

251 travail affichage du curseur

252 i=prendre en compte ELSE.
Sinon contient @

253-255
256 nombre maxi de caracteres/ligne sur
imprimante. Normal 8@
257 nombre maxi de caractéres/ligne a I'écran.
MNormal 40
258 sauvegarde de la position du curseur |
imprimante
259 sauvegarde de la position du curseur :
ecran

25A #4B si mise BOUT A BOUT de pro-
grammes {CLOAD)'xx",J) sinon @

258 #56 si VERIFICATION de programmes
(CLOAD"x".V) sinon @

25C-25D nombre d'erreurs trouvees lors du charge-
ment

25E letire a alficher pendant CSAVE ou CLOAD
B pour BASIC, elc...

25F
260



261-282 Travail (adresse du caractére de contrble a
effectuer)

263-264 Calcul adresse

265-267

268 Coordonnée verticale du curseur TEXT
269 Coordonnée horizontale du curseur TEXT
2564 REGISTRE D'ETAT (cf V1.8)

268 valeur mise en colonne &
(CTRL L, PAPER)

26C valeur mise en colonne 1
{CTRL L, INK)}

26D-271

272-273 Décomple de 3 4 @. Gére le clavier
Interruption une fois sur 4.

274-275 Décrémenle A chague interruption
276-277 (modifié par WAIT)

278-279 Adresse de la 2° ligne d'écran
(facilite le défilement)
TEXT : # BBD@=48080
HIRES : # BF9¢=49d4d

27A-278 Adresse de la 1™ ligne d'écran
TEXT : # BBAB=48040
HIRES : # BFG68=49000

27C-27D Nombre de caractéres & faire défiler
(scrolling) soit 48x (nombre de lignes —1)
usuellement 104@=48x26

2TE Nombre de lignes affichées a I'écran et 4
faire défiler

27F-28F Nom du programme demandé (CLOAD..)
296-292
283-2A3 Mom du programme de la cassette

2A4-2AT les octets de 2A8 a 2B@ sont I'en-téte de
I'enregistrement

2A8
2A9-2AA début de programme
2AB-2AC fin de programme

2AD AUTO
2AE Fichier
2AF
2B4d

2B1 Bit 7 4 1 si erreur dans le format
2B2-2BF

2C$ Registre d'état :
2=TEXT 3=HIRES @=GRAB

2C1-2C2 Travail HIMEM

2C3 adressage du curseur en mode HIRES
@=absolu 1 = relatif

2C4-20E

2DF Code ASCI+128 demiére touche enfoncée
2EB-2EF (voir V1.8)

2F@ Pointeur

2F1 Bit 7 : IMPRIMANTE en service/
hors service

2F2 pour LIST ou EDIT
@@ retour au BASIC:
B0 retour de sous routine

2F3

2F4 Bit 7=TRON

2F5-2F6 adresse de la roufing 1"
2FT

2F8 coordonnée horizontale PLOT
2F9-2FA
2FB-2FD JMP #
2FE-2FF

routine &




AVANTAGES

DE LA ROM 1.1 SUR LA ROM 1.0

Une nouvelle fonclion : PRINT
AT pour I'affichage a I'écran, et
la sauvegarde des données sur
cassettes par STORE ainsi que
le rappel par RECALL. Améliora-
tion de la fonction POS : POS(@)
renvoie la position du curseur &
I'écran et POS(1) celle du chariot
de I'imprimante. Le scrolling est
plus rapide (30% en plus).

Le TAB fonclionne correcte-
ment. L'utilisation de l'imprimante
se fait sans problémes d'interlé-
rence avec la lecture du clavier.
Les problémes avec VAL et STRE
sont supprimés. POKE accepte
les nombres en hexadécimal,
FILL respecte la position du Cur-
geur en HIRES. Cette ROM vous
permel la vérification des sauve-
gardes sur casseltes, la mise
bout & bout de parties de pro-
grammes BASIC donl la numé-
rotation est compatible. Vous dis-
posez sur la ligne d'état du nom
du programme rencontré sur la
sa nalure B=Basic C=Code, R

--~/‘"'

.1-.-__'__|—-

tableau de réels, | tableau d'en-
tiers, S tableau de chaines. Une
touche supplémentaire FUNCT
est utilisable en lisant le contenu
de # 289 qui devient # A5 quand
on a actionné cette touche.

D'autre part, en cas de char-
gement défectueux plutdt que
d'écrire des "UUU..." & l'écran
vous verrez s'afficher errors found
et simultanément I'ATMOS re-
metira de I'ordre dans le BASIC
autant que possible : un RUN
ou un LIST vous permetiront de
juger du degré de réussile de
celte tentalive. Pour les pro-
grammes protéges des blocages
peuvent se produire. D'autres dit-
férences mineures existent. Pour
ce qui concerne les pages § a
3, voir les articles speciaux.

MANUEL ATMOS

Pour les premiers acquéreurs
d’ATMOS

Au début de sa diflusion en
France, TATMOS a élé livré avec
le manuel anglais, éventuelle-
ment avec le manuel frangais de
I'ORIC-1 complélé par un opus-
cule provisoire. Le manuel fran-
gais de I"ATMOS, préparé avec
le maximum de diligence esl
foumni & tout possesseur dATMOS,
sans supplément de prix. Il sul-
fit de vous faire connaitre soit
auprés de volre revendeur, avec
son accord, soit directement, par
courrier exclusivement, 2 ORIC
FRANCE, B.P. 48, Boissy-5t-
Léger. Vous justifierez votre
achat avec le n® de votre ATMOS
et par exemple une photocopie
de votre bon de garantie.

Une participation de 15 F (join-
dre le chéque a l'ordre d'ORIC
FRANCE) vous sera demandée
si vous utilisez l'envoi par la
poste.
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UN FREQUENCEMETRE

par Fabrice ROCHE

Oui, vous avez bien lu! Sans aucune modification, votre ORIC pré-
féré va vous permetire de mesurer les fréquences dans une plage de
15 a 30000 Hz environ, avec une précision meilleure que 0,5 %.

Il vous suffira, pour cela, d'en-
trer le signal a mesurer a I'en-
Irée du magnéio (broches 2 et
3), ou encore d'enregistrer le
son sur bande el de lire la bande
avec I'ORIC.

Pour uliliser le programme,
rien de plus simple : aprés un
court instant d'inilialisation, vous
devez fournir la fréquence du
générateur, ensuite... c'est tout.

Pour changer la fréquence du
générateur sur F.

Pour passer en mode rapide,
appuyer sur R.

Pour revenir au mode pré-
cision, appuyer sur P.

Voici quelgques indications sur
le fonctionnement du pro-
gramme :

Il utilise simultanément les deux
limers du VIA : l'un séguence
le générateur, I'autre mesure la
péricde du signal requ, L'émis-
gion se [ait par la sorlie magné-
lophone (broches 1 et 2).

Il faut garder & l'esprit gue
nous travaillons sur des entiers,
c'est-a-dire des valeurs discré-
les, comprises ici entre @ et

65535. Ceci pose des proble-
mes de précision pour les hautes
fréquences, qui correspondent
a de faibles périodes (rappellons
que période et frequence som
inverses). Lorsque la période
varie de 1 a 2, la fréquence fail
un bond de 1000000 Hz &
500000 Hz! C'est pourguoi,
d'une part, la fréquence émise
correspond & la plus proche va-
leur permise de celle demandée,

e

el, d'autre pari, lorsque la pério-
de est inférieure 3 10 000 micro
secondes, la mesure se fall sur
plusieurs périodes afin d"avoir
une précision suffisanie dans les
aigiies.

Le fréguenceméire acceple
n'importe quel signal, puls-
qu'll est aux normes TTL par
un circuit dans I'ORIC.

(Programme page 27)

//""— .
_é =

== Rl =lEm
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VERIFY POUR ORIC-1

par Fabrice BROCHE

Afin de combler une lacune de I'ORIC-1, voici un programme qui
permet de vérifier si un enregistrement a été bien fait.

Aprés avoir entré le programme
BASIC, sauver la partie langage
machine par :

CSAVE “VERIFY", A # B3040,
E # B4FF

la partie BASIC devenant inutile
aprés son exécution,

Ce programme esl tolalement
transparent vis-a-vis de ['utili-
sateur puisqu'il ira recharger en
B4d@-BAFF et BBGO-BSFF, zones
libres, mais qui sont déplacées
en méme temps que les dessins
de caracléres lors du passage
TEXT/HIRES.

Quant a |'utilisation, elle esl
on ne peut plus simple ; pour
sauver un programme et le véri-
fier ensuite, taper simplement!
devant I'ordre normal.

Exemple : \CSAVE"x" AUTO

Suivre ensuite les instructions
qui apparaissent & I"écran. Pour
simplement comparer la cassette
au contenu en mMemoire, ne pas
taper CSAVE mais par exemple :

I"VERIFY" A # B3dd,
E #BAFF, AUTO

Quatre cas peuvent alors se
présenter :

OK=le programme a eté enre-
gistré correctement.

Erreur de programme=I'en-1éte
ne correspond pas.

le programme étail...=erreur de
nom

Erreur & I'octet...=erreur de char-
gement précisée.

SOUHAITONS BEAUCOUP DE
oK

Nota : Observez la routine de
vérfication des DATA
c'est une riche idée a

faire connaitre.
joul FEM sesssss
185 FER =
110 PER = WWERIFY "
13 FEH il 1 vi.A -
13 FEM -

FEM = AUTELR F . BPOCHF
- L]
He=  Fibelle Safturs -
]

H

H = AR

M swem YERIFICATION [ATA sane
3 PEH vesssmnissasries ianranTEeEn

t4a) BIW & §5

141 FOR [=8 T 15

1540 FERD P ]

166 HEXT |

----o-----l--------
HERENEE
TRURERELRE

FE|
(L3
FEl
FEN - mErEs
FE|
FE
FE

180 FOR (=2 TO 1S

153 FoR @ 10 31

= PEAD A Pefef

Flm MEST )

220 IFf 1+ JBTHENFRIHT “ERFEIR [#845 LE GF
FE" . |  EHD

Ay Bl

240 HEXT 1

241 PEH & =mpw

42 PEH sesssss ENTFEE [#ATH sssssss

247 FER ssssmassamswes

243 FESTORE

2% FOP 1=0T01S FERD A HEXT

2ed FOR | =SRIGTOMAFE FER- R POFEL-RA
25 HEST

270 (AL WEOPR EHD

>0 FEM woms

2oy REH == [ATA SOMPES CONTRILES ==

29% FFH wes mrmawam

Wk [RTA D345, 2652 . 2073 W00, 2122, 2618, 2
281126

38 DATA 4413, 4335, 47624311 4248 SRR 4
ARE. Vel

S5 FEH Sssasasmanuarmmrruyees ss=se

G FEM == DATA ROUTIME HACHIHE =s=
aga PEH sesssssssmnnsumEs PR TTTRL ]

# FEN

{suile du programme, p. Swivanie)

B W

REDEFINITITION DE CARACTERES

{programme, voir page 28)

Ce générateur de caraclére
est destiné a I'ORIC-1 48K. Son
adaptation & 'ATMOS est aisée :
il suffit d'augmenter de 1 la pre-
miére coordonnée des instruc-
tions PLOT aux lignes 395, 425,
426 et 490,

Exemple : 426 PLOT 16, 5, BS.

Pour un ORIC 16K en ligne 18
au liew de # 97FF écrire
# 17FF. En ligne 120 au lieu de
# B4a0@ mettre # 3408. Aux
lignes 19@, 290 et 420 remplacer
48 123 par 15335.

Pour la sauvegarde en ligne 315,
les adresses sont A # 340@,
E # 3B84.

En ligne 50 et 395 la chaine
comporte 6 espaces.

Ce programme vous permet
de modifier aisément les carac-
téres des deux claviers et de
conserver les mémoires concer-
nées sur cassette. En outre, il
vous donne la série de huil
nombres qui sont utiles dans
cerfains programmes.



VERIFY POUR ORIC-1
par Fabrice BROCHE

{suite de la page 20)

Q9 FEM == 11 s==s=s==s msssesmso=sos

| KA
1aia
1S
fed2ed
1921
1@35
(LT
1:5E
| AsS
1ei
1678
1n7s
1Az
| Fri
1995
| 1E
1i11@
1115
112
11574
1125
]
115
1155
1160
1178
1175
I 1=u1
119
1195
12660
1714
1215
128
122
1225
i dA
I'“H

DATA BES . BFG L B0 nBF #2085 5 #A2 . 20 #Fe . #8727 HA2, #BD . RBD . #2600 HEZ . 89D
[ATA BFF . BBY . HCA . HD3, 8F 7 8R2, hals  BED. 23 e 0 890 80F  BEF B0 A BDG . BE T
FEM == | ssssssrea-ssssmsmampme

CHTA BSFA. #AC, #F 2 B . BAD . #CA, B2, 829, 00 HFa . B2 820, %27 BF 4 . B4 . Han
MATA KBS #A0 #0000 B $04 #2000 #150, 845, #152 849, 846, B9, #2090, #20, K20, #20
FEM == 2 Ssss=oe=orooooosoosmes

DATA #2081 #ef B0 840 8278 B2 852, B4F 843, 848, 845, B26. 82F  H20, #4F
DATA BS2. #49. #4589, #80 . #0H . *HH;“@H-“Bb HOO, BeF 87 2. H-9. 874 BES . #FRF
REH =% & =ssz==m=srr=sr mrumme e m e

DATAH ®eE . #eE  #=5. '?H #?ﬂ Hol . 801 . B20. 8632 6] BT SBT3 HES B4 874, B
DATA #O6 . #OD. B70 B75 8 3, 072 B Bel 870, 870, #75, 8472 185 87 K28, #7232
FEM == EEmEmEmrsc v TEr T EE ST EST

DATA ®75. 872 820 850, #4145 #3854, A5, 852 §72F . #70, #8A , #9A. i, #ic, #07
DATA #S5,. #A5 #7809, 806, #72, #20, R2E . R2E Hon, 840, BalS, #2080, #7872 #cF
FEHM == B ssssmrror rmzsmssasvseS

CATA #c7 B72 el HeD HaD . #85 8 70, HeS 74 Bel . HeD 8074 B3R #00, 845 . #52
DATA #52. #45 #55 #5220 . 80 CH20 ., 8RB 27  HEF 8RR, 879 865, #74 . 820, HBE
F‘Fﬂ et R~ e b b=~ -y T —— 4

DATA BSS. HEE, H20, 851 875, 874 H7 7 #5020 875 872 872 Bl #eS, 20, #3F
[ATAH #EE. BOG, HaF . HAE . #0R . BOR . #60 460, 45 857, 152, 845 855 152 820, #04

FE — e o — o o e S

CATA #5420 870 #727 . 85F (BA7 872851 el #al . HES . $00, $0H . #00 . §00, 466
CATAH 90, #0050, B, S0 . ey 8o, i . BE . o, o, s B0, S0 . 00, e, §0
F’EH == Ei T e e i e e Y e P S e e e e
DATA #AS. B9 #79, BIE . #2355 850 34 B HaS 820 9 8RS /. B =, #F A, #FS
CATRA 8RS #90  #A . H90.#55 . 801 834  He 7 /270 825 . 8E7  B70  80H . HE- . #27 . #7E
FEM = 9 ssssocsscossasmdsrsscss
CATH #ES . 29, 804 . BES . #ER. B2 126, H25, #E7 . #R9, #26 ., #20, #F 2. #B4. BAD . #0F
CATAH #E2. 09, BE0 . #0000 BF 2 #2040 A0 85, B #0 Ban BFS #5087 . #FS . #2720
FEM == | —=ssn=scr=snssssmnmsmne
CATA #96. HEE , #28  #20, #Eo, U9, §24 . B0, #F9 . BAL, B9, #2000, 430 #E - . 805 #50
CATA #0 #9, BUA . B0 HE G HZ20 . B30, BEG . B35 HS #F 8. RG22 #E2, #06. #F e #A2
PEM == 1] sassssssrssorassnsmrsET
CATH #00, HPS 2% BP0 07 805 He 800 . B4 HF = 000, 8FS, 820, Be 3. BES, #R9
CATA #SE #R0 . 88 820, 8 e - BES . B20, HeE  HE'S MRS OHSF  #BR4 . Bra 25 80 wed
PE[1 =% '|:-' EETEETE CESETSESE ST T =
CATA H34 #AA . $30, #70, B20  HES, #80, HAE HD 1L B35, #0000 850 . 120 854 . #F5 . #95
PATH BFEZ 8RS #AL ., #A0 #ES L B0 BOT  BRS H20 L 870, BEc  BOA . BDA L #FA . #23 . #20
F‘FH e 1-'3 NN T T S N S T
ATA HER . #9395 . #-2 . #FG un..ukd-ﬁD”-HFn-HHQ.HH*~FEH-#F?.ﬂEd-iﬂ?;ﬂE?:#Eﬂ
CETH RFE= . HEd  #AD . e L oD 0 BED BB B2 dHF CBCE ., B =E 0, §F
FEM == 14 ==s-ssasarssoiassssoes
CATH BED. #50. #0q  #F= 820,805  HES . #0=, #4F  BDo. 000, B0 #20, #Ed . 402 #9E
DATA B0, BF 2. H60 Brea 8- BB BES B0, BED BT E. 840 854 . 8F 2. BA9. 870 . 820
REM == 15 ==cssrsszasssssssesss
DATA #F2. 8R4 . 4R #3443 B34 BFH.UFA BFR . 8FA. HER  HERA . HEA. 870 . 8T | . HES
DHETH A4, #0954 BES HAD L WES, 840 HED . HCE . $EH. BEM. HER  HER. #EA . BEA . BER . HEA

FEM
l:t:'l' i g =t — R - — . WA SRR L o
FFH EOSENNLT RS ST RNy measETssr ==
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MODIFICATIONS DE LIGNES BASIC

par Fabrice ROCHE

Voici une routine sous ses deux versions pour ORIC-1 et ORIC
Atmos. Il est difficile de Iui donner un nom : “Transformateur de ligne ”

peut-étre.

Vous avez sans doute é&lé
confronté au probléme Ssuivant :
le BASIC de I'ORIC ne permet-
lant pas I'évaluation d'une chaine
alphanumérique, comment par
exemple entrer une fonction sans
arréter le programme, ou, lors
d'un INPUT, avoir la possibilité
de répondre par PI" COS(A)...

Ce programme, vous lavez
pressenti, le permet,

Voici comment |

Lors d'un INPUT, la chaine
entrée est chargée dans la me-
moire tampon du clavier
( #35- #7F). Elle est terminée
par un @ (NULL). (N.B. On peut
la créer par POKE si I'on veut).
On doit ensuite l'interpréter pour
la rendre exécutable. Pour cela,
il suffit d'envoyer la chaine ainsi
stockée vers la ligne voulue.

Exemple : sl vous enirez
X = PI"COS(0) vous aurez :
X= P | *COS8(0)
BE61BOTIA267 TH83407941 ¢

au début du tampon du clavier.

Attention, pour des raisons
évidentes, il n'est pas possible
de modifier la longueur d'une
ligne du BASIC pendant I'exécu-
lion d'un programme. Aussi
convient-il d'initialiser la ligne
avec une longueur maximum.

Le programme d'application
vous montre clairement I'emploi
de la routine.

En ligne 114d vous avez un
moyen de reconnaitre si vous
étes en ROM V1.@ ou V1.1,

Les deux routines sonl désas-
semblees. Chacun pourra ne

retenir que les lignes utiles. Aprés
élagage ce programme est lrés
court. En outre, il esl toujours
possible d'eflacer le module d'im-
plantation aprés avoir chargé la
routine a partir de # 40@.

.i
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-

RODIFICATIONS [E
LIGHES 8RS
ORIC V1.8 Vi.1
AITELUR F,BROCHE
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28383888

CRLEEELELLEEL R

=

ssmnm TEST Wi1.8 OU ¥i.) saa=

PEENT BFFFE =48 THEH 127@
I=1 TD 3@

A

I

Sidenaas
£

an ARESSE D [HPLANT IO ===
RORESSE = B4 | PwACRESSE
snn ROUTIHE [ IMPLAHTION ===

13838
LE ]

338

ko
5

S S -

saRaEs
33

1

L VA=F

1408 PEM = ——

1418 FEM mas [E TOLEMEF FIRCTIOH ¢ ===
428 FEH apsssan

148 [WE BIFT.ADFESSE+]4

448 FER w= sSsCEEEwERsRsSEEERRIEE
1450 FEH == AITD EMHSTEAT IO se=s
J4EA FEH sessssssssssmINEumanEEE S Sn
a7 COTO 3168

TR PEM messssssssnmmEsmrsasssssssss
Rl FEM =ess LISTIHG [ATA ¥].0 a=aes=

SA7 FEH sesssnmmwsasssssERaEmEnTEmn "

-

T [ATA WS BES ‘LM ET
2084 [ATH BB ‘PHA

oy [ATA BR3.835 ‘LEA SRS
o [ATH BES. BES “STA MES
2887 DATA B20.90A. BCE ' BE MEABR
ZibE (ATA BGE ‘LR

20 [ATRA BES.0ED “STA ES
20ia (ATA 68 TR

2011 DATA w20, 977 . KE " JSR METT
212 DATA W28 8&7.ME " I5R KDAST
2813 CATA 820,864, BCE ' SR BCEE4
2814 DATA A2 . Ba ‘L i
2815 DATA 0R8 . B04 LD e
2006 DATA BE3, 855 LT A,
2817 DATA 0FQ. CBED el
2018 DATR #91 . E “STA (BCE b Y
2019 DATA R * IHL

2828 DATA B8 * Wy

PE2L DATA 09D 8F6 “BME WFE
2P2 DRTA M8 .8E BT RE = 38
2z3 DATA BFa. 80T "BED waT
2024 DRTA 3. 020 ‘LA LR
27S (ATA w91 .-8LE “STR { BLE .Y
2025 [ATH B8 L

2027 [ATA BD@.8F3 ‘BHE BFS
2028 DATA 868, WFF ‘RTS (F[Mb
2EF PEM

2 FEM wewwm LISTIHNG [RATR Y11 ====
2831 FER

2001 DATR 80, BES ‘LI BEDR
2054 DATA #4a8 "R

28%5 DRATA S8R9 873 ‘LA IS
256 DATA o8, BES "STR BER
=7 DATA 020, 0FA.BCS ° 5K SC3FA
o%a DATA M8 PLA

S DATA 8805, BES ‘STh #E9
20ER DRATA 68 "RTS

20| DATA 00 .950%.8E8 ° BE SEF]
2962 DATA &0, BES. 806 ° ISR aCAES
2067 DATA #A2 . M08 LD eee
20k DATA WA, B0 LY S
65 DATA MBS, 033 N T
2066 DATA WA, s ‘BED G
287 PATA o3 . 8CE STR { BCE 1.
2068 [ATA BEE *IH

o0 [ATA BCA * THY

2078 [ATA M. F6 ‘EE WA
2a7] DATA MBIl .ME ‘LA RCE .Y
2072 DATA WFa. 897 'EED w7
2073 (ATH MRS 828 ‘LA RS
2074 DATA #31.8CE "STR ¢ BCE .Y
2879 [ATA #CA LINY

20976 DATA DO, 8F3 'EBHE BF3
2BFT [ATA 9. 0FF ‘RIS (EIM»
a8 FEH

2479 FER i
el FER

At

] -
wia - -

= FPROCRAPME [ APPLICATION =

mewmes CALCIL DES COOR, w===

iai1se
CEEEEEELEE

yara .

E o] Les ligmes J068 ot T80 i
wt abl 19atoires:

WS FEH  #lles seront réemblicees [
r l#s s<Fressions X Y
3108 FETUEM

AR FEN wew

%I* FER sdmssss=s PROCEAME ssassssss

1 -

168 PRINT®TRACE (£ COUBBES PREAMETREES"
I 7e PRIHTEN COOFDMEES IRES*™

189 PRINTEQUAT [OMS [E LA FOFTE"
% PRINT

PRINT™ sfas"

IF1E PRINT=  yefo0 "

1768 WEp sesss FHTFEE [ fefs () sssas
3270 RER === .

1Ra [HPUT"ENTRER W Ex Mol 18SC05 380" A
L)

T WEM wes bbb

1300 FEM s=ss CODAGE DE LA LIGHE ma==
1A FEN » LLET

328 CRALL ADRESSE

TI% REM sessssssssmsnsmosEsssssssss
368 REH » RERPLACEMEHT LIGHE 068 ==
Fi7a FEH = —

cE ]

418 FEH = =
1430 FEH sessssss [DEM POLR ¥ sewssew
4 FFH sessssssnaan

4408 IHPUT=EMTRER ¥ Ev Yo ¥ ESIN 780 0" Pl
4% CALL ROFESSE

m ¥ ”sﬂ

M9 FEH === LT
) FEM seswssss AFF |[CHACE weamssess
119 PEH s saez
520 HIFES

530 FOR D=0 T0 ZEPL STEF PI-300
TH40 GOSUR 000
TS0 CURSET 120, 1oy 1

RER PEMT 0

70 PRINT =UME AUTRE COURBE = GF TS
VA8 [F eme0" THEM WF6 ELSE TEST EHLr
a8 FEH

588 FEM -

H]_ﬂ FEH ssssassssEErErTEEss==a=s - -




GESTION D’ERREUR

par Fabrice ROCHE

Le BASIC de I'ORIC pourtant assez complet du cété des structures
de contréle, ne permet pas de gérer les erreurs.

En revanche ce programme le permet.

Il a fallu ruser, le BASIC ne rendant la main que trés lard, c’est
pourquoi il faut suivre de trés prés les instructions d’usage.

Il faut initialiser, dans I'ordre et
d'abord (pour qu'elles prennanl
place au débul de la zone des
variables).

() La variable LI, qui contien-
dra le n° de ligne ou s'est
produite I'erreur.

(@ La variable ER, gui contien-
dra le n® de l'erreur selon la
table indiquée ci-aprés.

La variable RE peut, elle, &re
initialisée quand on veut.

Pour plus d'explications, se
reporter au programme d'appli-
cation.

Ne pas oublier, en fin de
programme, de replacer le vec-
teur “Ready” : DOKE # 1B,
# CBDE (V1.¢) DOKE #1B, #
CCBd.

Volcl les erreurs et leur
nUMEro .
MNext without for
Synlax
Return without gosub
out ol data
illegal quantily
averflow
out of memory
undef'd statemenl
bad subscript

Lo~ o0 E N -

wk
=]

redim'd array
division by zero
illegal direct

disp type mismalch
string too long

P e N T
da WD M =

15 formula too complex

18 can't continue

17 undel’d function

18 bad until

19 break in

20 printer error (saul sur V1.1)

21 file error / load aborted
{sauf sur V1.1)

22 memory error (sauf sur V1.1)
23 aucune erreur

Cetle routine ouvre de nom-
breux champs d'applications dont
la proteclion efficace et.. élé-
gante des programmes BASIC.

------

c/

TRAITEMENT D' EFREUR
ORIC & V1.8 ¥Vi.1

ci
28

AUTEUR ' Fabrice BROCHE
Z51 8

Rirelle Soltwars

(AR RN ENEN]
ERE B RN EN BN

b R TR
3333352332844

o= ENTREE CODES MACHIMES wmw

i
b
§

1848 UHTIL

1858 1F PEEK‘IFFFEI-H THEH 1108
1868 DOVERSAC, AFTIR

1878 [OERMS2. aF TIF

1008 DOFES4Ed . SCABD

1858 DOWERATS. B0F 31

(BTNl ]

S

2218 FEN == PPOCFAIE DEMOHSTRATION =
38 FEH

A Ll=0 ‘Declarer 1a wvariable LI
S ER=9 ‘Peclarer la varisble ER
WA FE= traites an 708G

TN " Erveur
060 OXKERIE .48 DL ourrir K dd
58

3128 FEN === TRAITEMENHT D'ERFELUR sss=

3153 BEH

o0 PRINT "ERFELR Mo "ER™A LA LIGHE "Ll
718 MEERIS. ICBED "Retablir Reads
Jals EM

T3 PEM

203 PEH =esss= (ATA PROGRATE sssses
Joad FER

10000 CATA K54, 543, 854, 852, 835, 849
15000 [(ATAH 820, 8410475, 851 . 852,020
12 [ATH 820, 945, 045, 953, 5289, 843
1030 DATA B43. 41, 049, 520, 84T, B4

18148 [ATA B, lﬂ IN l¢1 lﬂl-m
121538 [ATA BO7. RES, .ﬂ B
18160 [ATA WFa. B8
19179 DATA S0, bR .
1A18E8 CATA B8RS, BAT.
13198 [RTA 8, BEE .
19298 DATA §2C, Y .
12219 CATAH BF8. B2,
18270 DATA BAC. B34 .
10238 [HATA BC4. 555, IDI
10248 CATH B6a. §F2. 91598,
1AZSE DATA B0F . 065, 10,
102l DATA el - 02 b .
IRETE [ATA w0, F3] . 830,
Iy [(FATA BF S, kD

1AF FER
10 FEN
1338 FEN =eeressspemrreasrsenssnnnun

iiﬁ;ii_iﬂ
i13aRasaLIcay
.ﬁiiﬁ.ﬁﬁiﬁii?ﬁ

33

$33385%33

&
H

-
=
[-]




DESSIN DE JACQUETTES
POUR CASSETTES DE PROGRAMME
SUR IMPRIMANTE ORIC-1

Les possesseurs d'un ORIC-1
16K modifieront l'indication en
ligne 1210. Ceux d'ATMOS
auront & caleuler.

En lignes 1100-1150 porter
dans les variables AS vos propres
noms et adresses.

Le programme n'acceple qu'un
titre par face, c'est la maniére la
plus sire et la plus rapide pour
retrouver un programme. C'est
aussi le cas o ce programme de
jacquette est le plus ufile. La dis-

par Alexandre GESP

position n'est pas valable pour
les nombres supérieurs a 99 ni
pour les tlires de plus de 18
caractéres. La parade est prévue.

A noter & la ligne 1230 (et
aussi en 120) la technique cor-
recle pour envoyer un nombre
positif a la table tragante (pour
éviter I'espace aprés le nombre
el le CHRS (2) ).

Il est préférable d'employer une
bande de papier plus épaisse
que le papier fourni usuellement.

Ce court programme, outre $0n
intérét direct est propre a ren-
seigner les possesseurs d'impri-
mante ORIC sur les modalités
de programmation.

Pour wune ulilisation avec
ATMOS aucun probléme.
{Programme... voir page 27/28)

Sur ORIC-1 ajouter :
10005 CALL # EGCA et
1515 CALL # EBO4




DESSIN HIRES ASSISTE

par C. BARANTON

Ce programme permet de dessiner rapidement en HIRES. Vous
pourrez le perfectionner & votre gré.

Voici la liste des commandes :

E (E}fface la page HIRES. On
revient au début.

1 (Ink : sélectionne la couleur
de I'encre, dans I'ordre usuel.

P (P)aper : idem, pour le papier.
Chaque pression sur | ou P
fait varier la couleur.

B Pour sortir du programme.
Vous vous retrouvez en page
TEXT. (Vair ligne 184).

DEPLACEMENT

4

I
<N

V

[DEL]  Une pression sur cette
touche et le tracé reste
affiché.

JRN] Une pression sur cette
touche et le ftracé
n'est pas afliché en

permanence.

C (C)ercle : une pression sur
C demande le tracé d'un cer-
cle dont le centre est le
point actuel.
=+ Vous devez indiguer le
diamatre entre @ et 188. Si
vous vous trompez le diame-
tfre est 4 nouveau demandé.

A | d

z o

Si vous indiquez @ vous re-
venez au tracé.

= Vous devez indiquer le
code d'impression :
@ coulsur de papier
1 couleur d'encre
2 couleur contraire a celle
présante a I'écran point
par point
3 rien
» Vous devez indiquer le pa-

ramétre pour PATTERN, de
@ a 255.

M (Mlémolre ; une pression sur
M met en mémoire TX et TY
les coordonnées acluelles du

point.

T (T)racé : une pression sur T
trace le trait entre la position
actuelle (X, Y) et la position
en mémoira (TX, TY).
= Vous devez fournir le code
d'impression @, 1, 2 ou 3.
s Vous devez indiquer le pa-
ramétre pour PATTER.

R (R)spide : une pression sur
R vous fait passer en mode
déplacement rapide (de 10
an 10).

L (L}ent : une pression sur L
vous fait passer en mode
déplacement lent (de 1 en 1).

fprogramme page 27)

Q Cmm

TRACES EN PAGE TEXT

(programme page 27)

Le curseur laisse une trace
colorée sur I"écran. On com-
mande son déplacement avec les
touches fléchées. On change
d'encre en appuyant sur |, de
papier en appuyant sur P. Pour
se déplacer sans eécrire taper L.
Pour tracer & nouveau taper T.
Si l'encre el le papier sont de
la méme couleur vous &tes averti
par un PING. Changer I'une ou
I'autre.

En remplagant en ligne 315
PLOT X, ¥, 32 par

PLOT X, ¥, P+16
on obtient da curieux eflets.

Pour effacer un tracé, il suf-
fit de repasser au méme endroit
aprés avoir tapé L. Une é&loila
indique la position du curseur
(code 42) affichée en ligne 335.

Pour sorlir CTRL C est inefficace
en présence de GET A$. Ap-
puyer sur / , la ligne 65 vous
autorise la soriie. Frévoir une
telle ligne dans wvos program-
mes avec GET.
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POUR STOCKER LA PAGE HIRES

par Marc BELL(EIL

Voici un exemple de programme qui envoie entre # 400 et # 458

la routine en langage machine.

UTILISATION

Vous &es en mode HIRES,
pour sauver l'image faire "1,5"
«RETURN »,

Si vous faites alors HIRES, la
page s'eface. Pour la rappeler
il suffit de faire *'1"" « RETURN =,

Si vous &tes en mode TEXT
et que vous appelez 1" ou “13"
il ne se passe rien. On retourne
au BASIC.

Ce programme mME&morise aussi
les trois lignes du bas.

Si l'on ne veut que la partie
dessin il suffit de faire POKE #
421, #BF. Si I'on veut revenir
au programme initial, laire POKE
# 421, # C@.

| correspond & CALL # 428
puisqu'on a écrit DOKE # 2F5,
# 428. De méme au lieu de
1,S on peut faire CALL # 428,5.

| appelle la routine. ,S indique
qu'on veul sauver l'image.

| ou !S5 peuvent s'employer
comme instructions dans un pro-
gramme.

Cefte routine peut servir pour
I"écran TEXT, |l suffit de chan-
ger le contenu de I'adresse # 42C.
Iy aun3, il faut y metire un 2.
FPOKE #42C.2.

UTILISATION

Vous étes en page TEXT.
Affichez ce que vous voulez,
Faire “1,58"” RETURN . Puis CLS.
Faire alors ! RETURN , metiez
de préférence le curseur en bas
de page.

Ne pas tenter de stocker une

image en TEXT et de la rappeler
en HIRES ni le contraire...

Peut-&tre est-il prudent de taper
HIMEM # 77FF.

18 REPEAT

280 READXS

30 R=UALC"H"+X&)

40 POKE#40@+], X

90 I=1+1

68 UNTILX$="FG6"

78 DOKE#2F5, #428

188 DATAAB, AB,B84,1,A2,0,B86,8, 86, 2,A9,78
1 85,3,A0,0,B81,0

11@ DATABL,2,91,0,88,00,;F7,EG, 3.A5,1,EB
B6,1,EB

120 DaTAC®,D8,1, 68,4C,E,4,AD;CH,2,C3,3,
F@,4

13@ DATAZ8,B1,FA,;60,A8,080,B1,E9,C3,2C,D
@,1A,EB,ES, D8, 2,EG,EA, Bl

14@ DATRES,CH,53,00,E,E6,E9,D0,2,E6,ERA,
A9,%1,80,12,4,4C,00,4,A9,B1,08,F6




UN FREQUENCEMETRE
par Fabrice ROCHE

(1% ] FLH somasesavon s srresenn e deis
1819 PEX - #
18 PEN |
18% PEH FREDN EWNCE-METRE
1443 FER 1 oRicC vi.e Vi.l
1845 PEX |
1850 FEN : * Ridelles Softears
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IHITIALISATION ===

3

i
R ELELLLEE

|

TOmaal  PEADA: POVET A MEXT
¥ A THEMDONE B4 . BFLER
19 3+ " RECUE = «CHIM 2 )
IR = PECE"+(HPS 2 )
19 4 =ENISE=+CHIR 2 )
19+ "ERLISE" +(H 2

828

2z
=
P

§
3

PPECISION

L EEEEEL
3338

;
:
;

B=(EERy 2
1 00T HENA= | +8 | 2668

Hititt
gt
.
1

aig
g
i

st
=
=
i
i
2
2
2
[ ]
:
]
!

PEH

E RSO WEYS+F I @)

IFE=79 THEM PP COTO3GE8

IFE=AZ THEHM PP GOSN

TFE=30 THEN POF COTO3008

PETLEH

iy FEW

4050 PEM =ra  ENTPEE FRECUENCE
FEM

FRINTOHRS 00 CHPS 18 - FHES 14 6
=3 [HPUT “FRECLENCE = .1

a0 [F 1w | S0R | b e THE SR

e ER. [EEs2 -]

wad ¥elESs 3 DEERCB L Yo iT GO RTTee
W R

MR )5 GO GAT (raieE

by

5D FEH wvass  PODE PARIGITE
sl FER
Gosdy PORES. | CALL B4
FRLB Ve IERT DEEK 2 =a
AR We)l GOSLE Thea
5 T ety

4

i

:
3

mama  POUTINE FEFCHAGE ===
T LG 3 0% A L =L B NI R
¥, TSTHEMEE | * GOTOTO39

150 B G
15 e ) RIGHTH =

HE
323

41
FEH
eh
3

=eETER 30D
=eSTRR My 30

ELELE
s§88aig
3
i
313333 5
133

2318822532

§3838883

L

33323813258

$3233838%2%

HinpEnn
e

EEHEEEEE

:
I

TRACES EN PAGE TEXT

1@ REM TRACES EM PAGE TEXT

CLS

PAPER@ : [MNK? tP=@: [ =3
HelB:iT=]13:PLOTH, T, 126

GEThe

IFAR="L"THEN DR=]

IFAR="T"THEN DR=@

IFAR="P=THEN P=RMO(3)87:PAPER P
IFASe™ [“THEM [=RMO{3I)27«]:[HK |
IFPeiTHENM PING:GOTO4@
IFAS=" s~ THEN END

A=ASCLAE]

IFA=ETHEN B=-1:C=R:GOT030a
IFA=STHEN B=+] :C=2:G0T0300

180 [FA=18THEN B=@:C~] :GOTO3R@
118 JFA=]1THEN B=@:C=-]:GOTO20R
120 GOTO4R

IFX+B4] OR X+B>38 THEW 482

IF ¥+C&l OR T+L»25 THEH4R
IFDR=] THEN PLOTX,Y,32:60T033@
322 PLOTH, T, 254

JIB M=X+BiT=T+L

335 [FDR=]1THEN PLOTX, Y,42 :60T048
348 PLOTHK, T, 126

358 GOTO4@

BEEPRBUNEERUE

DESSIN HIRES ASSISTE
par C. BARANTON

18 REM DESSIN HIRES MSSISTE
0 REN
38 REN
48 RER
38 mEn
08 mEN
180 CLS:PAPERD: (MK ICALLBFESS

TES Be) IC* | IR=] th= | F e @Y 1Y s 1m] P

PAR C. BARANTON

HOErERE 1283

118 HIRES: [M3:POMKESLE, 1D

128 CLRSET >, 2, | 1PRINT-PRET. =

138 A=PEEN(32@) 1Ha=KETH

148 |F A=S8 AMD Mi=Kd THEM 138

158 IF Ks="E* THEM 185

108 IF Xe==]1" THEN C=C+lFIF C}? THEH C=@
178 IF K&=="P* THEM PsP+1:lF P37 THEW F=@
1868 [F EHe="@" THEM TEMT :(CLS:PAPERS: M7
LIST

199 PAPER PriMe C

702 IF A=188 THEM H=X:R

21@ IF A=]?Z THEM MeX=<R

THE IF A=150 THEM YeY-R

238 IF A=1BR THEM YeTaR

248 IF A=174 THEH XeX-RiT=T-R

I58 IF A=178 THEM NeX-RiT=T+R

188 IF A=187 THEM M=XsRiT=T-R

778 IF A=139 THEM KeksR:T=T+R

188 IF A=1E0 THEM B8a

88 |F A=]38 THEM TXsX]:TVeT]

08 IF A=137 THEM 780

1@ IF A=]45 THEM E=]|@

I8 IF A=143 THEM B=]

138 IF A=17% THEM B=]

348 IF A=173 THEM B=2

358 IF TR OR Y)198 THEN TeT)

8 IF N417 OR YIS THEMW Ke=X]

A78 |F di=X AMD Ti=T THEW |38

J8@ [F B=] THEM CURSET Xi,71,@

158 CURSET K.Y.1

408 PRIMT

A1 PRIMT TK="TH" TY="T7"
478 MleNiY]eY

438 GOTD 138

B8 CLS:PRIMT:INPFUT-DIAMETRE - 01

B1R [F X+DI>239 OR x-0[¢8 OF Y+DI}1%% OR
T=01 48 THEM 089

B2W IF DI<1 DR IWTUOII4DE THEM 488

a3@ G05uUB g

G548 CIRCLEDI.CO

B3@ PATTERM 733

888 GOTO 488

08 GOSLE Sae

218 DREAR TH-M, TT-7,C0ICLRSET M, 7, 3:PATTE
RM 233:60TD 108

S0@ CLS:!PRIMT: [WPUTCODE =100

1@ IF COO8 Mdd COCYE AMD COCNT AND CO<
33 THEM @

970 CLSIPRINT:[HPUT" PATTERN " iPAlIF PR
233 OB PA<) THEW 3@ ELSE P

ATTERH PA

93 HE T

H==g" Ta=y

DESSIN DE JACQUETTES
POUR CASSETTES DE PROGRAMME
SUR IMPRIMANTE ORIC-1

par Alexandre GESP

FACE A
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DESSIN DE JACQUETTES
POUR CASSETTES DE PROGRAMME
SUR IMPRIMANTE ORIC-1

par Alexsndre GESF

19 BEM SARNRIERNEEEERENEEEDERRND
28 FEn 8
3 REM SEREREEENEEEEERNERSEREND
-8 KEn fAlamandre GESF

3 GOTOSHE

12a REA-==-5S0US-PROGRAITES-~ -
118 LPRINT*E" JCHRO{ TAILLE »aB) 1 7o 732 +LEN
(A8 e XA TATLLE <)) sedi+ (TAJLLE -] 48

128 LFRINT™F" jMID8(STRE(KD, 231", " ISTRE(
=¥} ILPRIMT=F" ;%8 : RE TUSH

130 LPRINTFS" ;CHRE[ TA+48) 1x= [ BB=-LEN{A )
IR TA+1 ) i ¥aTe [ TAs] 128 :GOTOTNE

588 REN=---INTRO MUNERD ET TITRE====
S8 CLE PRINT iPRINT : INPUT"Numare de la
canealle "M

SIS [P SSTHENPR INT 18R INT TPRINT=TROP R
A0 IGETARGOTONI@

s28 CLS PRINT SR INT [NPUT*Titre da fa |
ste A T MNL1Y

525 IFLENCNI®)2 1BTHEMPRINT IPRIMT iPRINT®
TROP LOMGT™ :GETAS :GOTOS28

30 CLSPRINT PRIMT i[HPUT*Titre 24 1s |
ace B " jMZ9

529 IFLEMCMISI} 1BTHEWFRINT | PRINT 1PRINT™
TROF LOMGE™ :GETAS :GOTCOYDE

1889 REM----DESSIM DU CADRE----

1818 LPRINTCHRALI?) ILPRINT LLPRINTCHSRL ]
@) ;i PRINT-CA" sLPRINT "

1878 LPRINT " 482,87 :WFRINT“RE, 383" PR
INT= J-400, 8, 8, 385"

1838 LPRINTMITI,@" (LPRINT=J8, -85

148 LPRINT REZ, 07 (LPRINT =10, 585" (LPRIN
TR, ~33° ILPRINT = J-02 8"

1058 LPRINT R, -223" (i PRINT " JE7, 8™

1188 REN----AUTEUR---=

1118 LPRINT=03= sTAJLLE =] (=4S A= "DRIC
FRAMCE " :GOSLE1 18

1128 Ai="a0 Lé Hals Griss | e” 1GOSUE) 10

1148 Ab="34478 BOISST-ST-LEGER" 1GOSUE] |

1158 TAILLE=B1ASs "Capyr ighl paur Leulen
elanele » comprig Titedwinag™

1180 COSLRIID

1280 REM-== | NF ORMAT [0S~~~

1218 Y=201TA2 iMi="0RIC-]1 48%" ILPRINT™D
0" 1EOSUE1 38

1228 Mas"UERSION 1.8" :TR=] 1GOSUR 130

1238 AM="Casertle Mo "+NIOS(ETRE(ND, 231
TFMCIOTHE MV =Al+= =

1240 GOSUB1M0 L PR INT R, ~8° (PR INT=J- 18
B, 0,5.05.108,0.98, -63"

1@ REM---=TITREG~-~~

1318 Ta]3@:A0="FACE A" GOSLALTM

1338 TeJ@@ Arsm]e: [FLENIAS) (I STHEMTA=Z

1338 GOSUB] M

1348 TeAFA:TAn] tAse~FACE B* LGOSLAR]

1758 TodFiAR=M2e: IFLENIARICISTHRENTAT

1368 GOSuB) M

1488 REM-----==- TRANCHE -~ ~=====

1418 [FHC]@THERLPRINT - AAS5E, ~4 7 ELSELPR]
Lk NS Tl

jadd LMRINT Sa~ PR INE PF HIDE(STRE(HT,
23

1438 HaJ5@:AR=H]NT=B8-LENIAR)IBLPRIN
TG WwPRINT™SL " 1GOSUB 29

1448 MaXS0  AR=M2E ! T=39] ~LENDAS J2G ROSLE

1518 LPRINT-N, =510 ILPRINT A" SLPRINT

1528 CLS'PRINT IPRINT :PRINT Vog laz-wous
rpcammgnonr [DAH) 7° | GETAS

1528 [FAa="0"DRAS="g " THENGES

1548 EMD

REDEFIMITITION DE CARACTERES

5 REM AUTEUR CARSTEN SKJER® 1983

7 REN GEMERATEUR DE CARACTERLES

1@ [MES (PAPE RS !H]FENAIIFF

M CLS:AEsCHRE[ 255 ) :TEXT :PRIMTCHRE[ 28] §

M PRIHT iPRIHTASARARASARARARAL

48 FORE=1TO8

58 PRINTAD" "he

58 HEXTX

M8 PRINTAIARASAIARATAIAR

BR PRINTZPRINT-TAPER LE CARACTERE A REDE
FIHIR®

B0 Bd=pEYS 1 [FES="" THEHID

133 PRINTCARACTERES USUELS->@"iPRIMNTIPR
INT*CARACTERES SEN|-GRAPHIDLES->1"

118 GETCE: IFCo ¢ "R"0RCH>*1=THEN] 1D

115 C=uALlCE)

128 NH=EBABE+UAL (C# ) 24420+B2ASC(BE)

133 PRINTTAPER "&' pour allumar wun poin
Lowt Paf pour |fdleipndre.”

133 PRINT Lapar "¢' pour sauver les oafa
clbres wur ca e, "

143 PRINT"Barre d anpace pour ol lacer,”

145 PRINT™UL s ligar les §leches pour depl
acer le cursmor.”

158 PRINT"Topar "RETURN® pour memor iber

I caracibre,.”

188 FORM=]TOZI:PRINTCHREL] 1) SHERT

188 PRINTCHRAL(Z33)

198 T=49123:0=108

3 FORX=ATO?

218 T=PEER(M+A)

220 |FYAMDYZTHENPOME Y X, (QJELSEPOREZ»M, 3
F

278 [FYANDIBTHENPOREZ +X+ 1, [Q)ELSEFDKEE+X
#1232

748 [FYANDBTHEWPOKEZ +X+2, (DIELSEPTKER+X+

758 1FTANOATHENPOKEZ +X+3, [Q)ELSEPOKEZ X+
3,32

288 IFYANDZTHER *DKEF +Med, (Q)ELSEPOKEE»K»
i, 32

270 15 TAHDT THERPOKE 24345, (OELSEPOKET s+
S22

200 FaF+39 HERT

730 I=48173

38 GETCH tB=ASCLCE]

310 IFECB0RED § PAMDCE (3 = s~ AN0CE O " "ANDCE
3" "ANDE O 1 IANOCE (3" = THENIDR

215 [FCe="g" THEMCSAVE “CLAIER" ,AaB429,E0

I8 [FB=BANDPOS (8] ITHENZ =21 IPRINTCS |
130 [FE=3AHOPOS (@) (BTHENZ=E+ ] IPRINTES ]
140 [FE=IOANDPEENLB16) C1BTHENT =T +48 (PR [N
L= H

g

[FBs) IAMDPEER(6]16)) ITHENT =2 =48 PRINT

378 IFCE#="a"THENPOKER, 128
388 [FC#="u" THENPORER, 32
I8 IFB=IITHENS 1B
38 [FCe=" FTHENFONM=ITOO:PLOTZ. K. "
= IMENT
422 GOTO38E
418 PRINTCHRE(1Z);
470 E=4B1Z3
425 [FCaiTHEMPLOTIA, S, SELSEPLDTIA,. 5,8
#28 PLOTIS,S5;8%
432 FORE=2T02
449 C=2
458 FORT=BTOS
408 D=PEEK{T+T+[48EX])
479 [FO=] 2THEMC=C+2~{3=T]
SE@ HEXTY
4% Co=R[GHTH(STROL(C),LEM{STRELCII=1]
498 POKEA+A.CIPLOTI K+2,° “+C8
588 HEMTK
585 PLOT2;25: "Mepuyer gur "RETURM' pour
conl inuer™
318 GETAS
S8 PRINTCHEN[ L2 JCHRE(28) 1RUN




DIAGRAMME
par K. GOLDING

Ce programme nécessite moins d'un klicoctet.

Vous entrez e nombre de rubriques a illustrer (de 1 & 7).

Pour chacune un nombre de 1 4 25 et son libellé en 9 lettres au plus. L'illustration est immédiate.

Sur I'ATMOS remplacer la ligne 130 par CLS.

3 POKE#®#26A,35

3 TEXT:PAPERE: INK?

18 FORT=RTO?

20 B$(T)=CHR$(T+144) :F${T)=CHR$(T+128)
48 NEXT

188 CLS:PRINT:PRINT

118 PRINTSPCC1S5)BS(?)SPC{12)B%(8)

120 PRINTSPC(15)B$(?IF¢(@)"DIAGRANNE "B
$(8)

138 PRINTSPCLIS5)BS(?)ISPCI12)BS (@)

131 PRINT:PRINT"NOMBRE DE BARRES";:INPUT
U:IFU>20RU<BTHENPOKE®268,5:60T0131

132 POKE#268,3

148 PRINT:PRINT"ENTRER LES DONHEES:"
145 PRINTSPCL12]"(1 A 25), 1TER"

158 FORM=BTOU-1

155 [FPEEK(#2E8)>25THENPOKE#268, 18

168 [NPUT"...... sasess t"3AMA) AN
178 IFACN)>25THENEXPLODE :GOTO168

172 IFACN)<@THENEXPLODE :GOTO168@

125 IFLENCA®(M]I>STHENSHOOT :GOTO 166
188 HEXT

198 POKE#268,4:FORQ=1TOZ22 :PRINTSPLL46]) :N
EXT

288 FORT=ATOU-1

218 FORE=27TO2B-ALTISTEP-1

2280 PLOTE, (T+1)%3+3,B8%(1)+B%(@)

230 HEXT

248 PLOT30O,(T+1143+3,A%(T) -

258 NEXT

268 POKE#268,26 :PRINT"ENCORECO-N)?"
278 GETAS:FAs="0"THENRLUN

288 [FAs="N"THENENDELSE27@




DES REMARQUES EN COULEURS

A partir de I'adresse # 500 soit 1280 en décimal, vous pouvez lire
les codes ASCIl qui correspondent au programme enregistré.

Si vous avez écrit :
18 REM TITRE
2¢ FOR I=1288 TO 1358
3@ PRINT PEEK():
4@ NEXT |

Avec un RUN vous ablenez :
@ 13 5 1@ 157 32 32 84 73 B4 B2
69 ¢

157 correspond & REM, 32 32 correspondent aux
deux espaces ménagés avant le mot TITRE dont
les letires ont pour codes ASCIl 84 73 84 82 69.

En remplacant ces deux nombres par les codes
de ESCAPE et de A qui sont 27 et 65 on obtient
le mot TITRE en rouge & I'occasion d’un listage a
I'écran par linstruction LIST.

Il suffit de faire :
POKE 1286, 27
POKE 1287, 865

Pour d'autres lignes dans le programme, il suffira
de repérer les REM et d'écrire ensuite le numero
de code de I'atiribut désiré précédé du code 27.

Il est possible de réussir cette mise en couleur
par programme.

Lorsque vous écrivez vos remarques, veillez a
bien laisser deux espaces aprés le mot REM.

En fin de programme écrire ce court module :
6Bdd FOR I=1288 TO XXX
68d1d IF PEEK(l) = 157 THEN POKE 1+127 :
K=INT (RND(1)*5+686) : POKE I+2, K
6ed28 NEXT |

XXXXX est un nombre A déterminer de l'ordre de
3500 pour un programme d'environ 2 Ko.

Si vous voulez choisir vous méme les couleurs |

600080 FOR 1=1288 TO XXXXX

60010 IF PEEK () =157 THEN GOSUB
60030

60028 NEXT |

6@@3@ PRINT | ;: PRINT : INPUT XX

60@48 POKE I+1, 27 : POKE 1+2, XX+64

6@0d5¢ RETURN.

XXXXX est donné aux adresses #9C , #9D.

On peul écrire :

60008 FOR I= 580 TO DEEK(# 9C)

Si, en plus vous désirez du clignotement, il faut,
en plus envoyer 27 suivi de 76, qui est le code
ASCIl de la lettre L. Il laudra alors réserver 4
espaces entre le mot REM et le TITRE.
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Echos

CONCOURS CETELEM

La société CETELEM, organisme de crédit connu, a organisé en
1983 un concours ‘“La Cétélem vous fait une fleur”.

Il fallait écrire une phrase avec des lettres affec-
tees chacune d'une certaine valeur et obtenir un
maximum de points. Parmi les gagnants, des ama-
teurs d'informatique qui avaient choisi la sociéte
CETELEM pour s'égquiper en matériel ORIC.

M. Claude POLLET, 06 GAGNES-SUR-MER
M. Jean ROY, 93 AUBERVILLIERS
M. Etielle LE MARCHAND, 95 DOMONT

En décembre 1983, Mme ROBERT, directrice de
I'agence Cétélem du Val-de-Marne, se faisait un
plaisir de remettre 1500 F a MM. ROY et
LEMARCHAND,




CARRE MAGIQUE

Ce programme affiche de 25 fagons différentes un carré magique

5x 5. Il faut indiquer dans quelle case est le nombre 1.

En ligne 488 vous trouverez une procédure
d'affichage de ce 1 en rouge. On rend ensuite la
couleur cyan & 'encre. A vous de choisir. Remar-
quez que l'aflichage en fableau a été obtenu de
fagcon trés simple : 3 fois PRINT pour séparer
les lignes et la virgule de tabulation automatique
pour séparer les colonnes. On peul concevoir un
affichage en tableau avec PLOT, PRINT AT et
méme avec POKE. L'intérét de la maniére adoptée
est qu'elle convient & de nombreux ordinateurs.
Quant & la fagon de remplir le tableau T elle rap-
pelle le probléme du cavalier sur un échiquier el
n'est pas sans analogie avec la question connue
comment disposer sur 5 lignes et 5 colonnes des
points de 5 couleurs différentes de fagon a n'avoir
jamais deux fois la méme couleur en ligne hori-
zontale, verticale ou oblique. Sur un ORIC les
solutions sont aigées A afficher. Le programme
proposé ici peut servir. Cherchez un peu. Si vous
ne trouvez pas voici la solution. Remplacer les
lignes 295 et 300 par celles-ci :

29% CCaT{S+ (R-1)8%) :RR= INTICCAS) 1KLL
HAS

IOE PRINTCHER 27 ICHRETAS KK ) i TS+ IR-] 1%
31 iCHRBLI? ) e =

Cela vous montre V'esprit de la solution.

Une autre fagon qui masque |'aspect calculatoire
est fournie en remplagant la ligne 384 par celle-ci :

IS PRINTCHESLZZICHEALAS«IOL) ICHRETZIZD
CHEB(ZZ1"@ =§

La ligne 118 peul devenir :

Li@ PRINTCASE COMTEMANT “CrEe(27)"@°CHR
SCZISICHRBIZZIF (M. T) “prInwPuTdl

10 CLE:PAPERS: B

SR REN CAERE rAGIoUE S » 5

6@ AEN

1 DIATCZ3]

118 INPUT=CASE COWTEMAMT 1 (X, TI*11:d
129 IF J¢1 OR 1% THEWMPR|MT EREEUR DE D
e E - 1BOTOL 18

13@ [F J<1 OR J)S THEMPRIMTERHEUR DE D
OWEE™ :BOTOL 18

T8 AaltT{J«L]=1 03] nh

138 FOR P=1 TO 5

B3 FOR L=l TO 4

179 Asfirlilel=F5)n)e]

188 [F 1<) THEM [=]+3

198 [F JeB THEM J=]

08 T(JrlI=-1383)=A

218 IF AeTS THEN 188

230 NEAT L

M0 Q=i+l

240 IF [=8 THEN [=]

58 Peie]

88 Tli=C(l=1)e3)=A

278 vEXT P&

788 CLSIPRINTIPRINT IPRINT IFOR R=] 10 3
798 FOR S=| TO 3

798 CC=T(Ge(M=]125] 108 INTCLC-3) 1n=CC-
RRES

224 PRIMNTCHS (27 ICHRE (BT~} G T( S+ (R=1)2
S1CHREI(ZZI™0 ")

318 WENT £

I8 PRIMT PR INT iPRINT :PRINT

I HEXTR

%@ GOTOl1e




RUBIK CUBE
par John AIREY

Ce programme est prévu pour la version 48K de I'ORIC. On

peut

toutefois I'adapter sur un 16K en conservant seulement le BASIC. I
s’agit d’'une simulation du fameux cube de RUBIK. C’est un bel exemple
d’emplol des attributs de couleur en HIRES.

Le changamenl de couleur demande maoins de
deux secondes.

Les quatre faces latérales sont déployées en
accordéon et les faces supérieures et inférieures
figurent & part sur le méme écran. Un systéme
de repéres numériques est proposé, I'emploi de
GET donne une grande facilité d'utilisation,

Les sens de rotations sont codés + et —, un
affichage récapitule les actions précédentes.

Au début, le mode d'emploi esi exposé sur deux
écrans successils en page TEXT, avec des effets
colorés oblenus aléatoirement. La disposition pourra
étre améliorée & votre gré. On peut revenir au
mode d'emplol en tapant 'M'.

Dés le retour, I'affichage du cube en couleurs se
fait grice 4 une routine en langage machine, appelée
par le point d'exclamation. Ce programme esl une
réponse, au moins partielle, a une question que
beaucoup d'entre vous se posent : comment récu-
pérer la page HIRES aprés étre allé en page TEXT.

En # 229 et # 22A est placée I'adresse de la
routine d'interruption. La fin de la routine est en
# EC@3 ou # ED@3 et est accessible par un JMP.

La commande ! est aux adresses # 2F5, # 2F6.

Pour I'ATMOS ajouter :
3211 CURSET 67 & 2

La routine pour poignée de jeux correspond aux
poignées PASE. A adapter a votre systéme. L'inté-
rét de l'usage des poignées est peu évident pour
un pareil programme. Cela peut aider 2 comprendre
la nécessité d'inclure une routine dans un pro-
gramme pour I'emploi de poignées.

Ce programme ne comporte pas d'algorithme de
résolution. Il ne d&tecte pas non plus la réussite.
Cela pourrait 8tre ajouté. Par contre il offre la pos-
sibilité de brouiller les couleurs.

Des heures de casse-léle en perspective.

. Résoudre le probléme sur I'écran n'est pas si
simple méme pour un experl du cube...

1@ HIREN#7408:00KE#229, 4ECA3

28 RER *MOOE D'EMPLOIX

30 TEXT!IMKZ:PAPERG:POKEBIE, 18:CLS

48 GOSUB3B8

58 PLOTI®, 4, "AUTEUR: John Alrtey"

68 PLOT3,;6, "Dans ce programme, ous manip
ulez"

78 PLOTL,7;"un cube en utilisant une poi
gnee"

88 PLOT],8,"de Jjeu ouv le clavier."

98 PLOT1,9,"1t v a 18 ftacons de le modilf
ler. "

188 PLOT1,18;"9 dans un sens; 3 dans [*a
vtre. "™

128 PLOT1,13,"Amener la fleche () sous
le Mo choisi"™

138 As$="fleche a gauche™:¥=20:7=13

178 PLOTL,Y,;"fleche gauche":PLOT1,28,"po
ignee a gauche"

BB GOSUBSYA

198 A%$="fleche a drojte":¥Y=2]

208 PLOTL,Y,"{leche droite":PLOTL1,22,"po
ignee a droite”

218 GOosuB3’a

228 As="execution":Y=23

238 PLOTL,Y,"barre d'espace":PLOT1,24,"b
outon ~ polgnes"”

248 Gosug3Xa

258 As="Espace pour contipuer,.,":¥=25:X
=5

268 GOosue3’e

270 GETAS$:]FAS O™ "THENZZRELSECLS

288 GOSUBI@O:A$="sens +"iX=Z28:Y=3

298 PLOT1,Y;"touche +":iPLOT1,6,"polones
en avant"”

388 GosuB3ra

318 GOSLB99A:As="sens -":Y=9

328 PLOT1,Y;"touche =-"iPLOT]1,18;"poignes
en arriere”

338 GOsSuUBIre

348 As="brouiller le cube":¥Y=]3

358 GOsSuBsra



B i

J68 AS="touche B":¥=2

3@ GOsSuUB3Pa

388 As$="touche MN":Y=]2

392 GOosuBegra

408 As="relour au menu R 3 Ll ]

418 GOSLB9?a

428 AS="appuyer sur une touche pouT Jouw

rts
430
440
441
445
446
450
020
46@
S04
9ee
91@
928
938
340
958
968
970
980

X=4 :Y=25
GOSUB97@

GETA%: INKG:HIRES :PRINTCHRS(12) : INKB
PRINT:PRINT"UN PEU DE PATIENCE SUF..

FEM % 51 2nd PASSAGE *
REA % ENUVOI EN BOUCLE PRINCIPALE %
IFDEEK(#229)=#4B3THENGOSUB2088 : GOTO1

GOTO1208

COC36+BE3I)=Z(B) iNERXT

As="R UB I K CUBE"
PLOT18,1,A8:PLOT18, 2,A%

FLOTE8, 1,4:PLOTE, 2,4
PLOTS,1,10:PLOTS, 2,10

FORA=BTOZG

B=RND(1)x6+] :PLOTE,A,B

NEXT :RETURN

PLOTX, Y, A :PLOTX, Y+1,A%
PLOTH=1,Y,18:PLOTX-1,7+], 18

990 RETURN

995 REM ®* TABLEAUX *

1802 DINX(S41,Y(54),C0(54)

1918 GOSUBR3282:G0SUB2080

1015 CLS:PRINT:PRINT"ENTRER LA COMMANDE :
*+ B N fleache ou espace"
1828 As=KEY$:IFAS$=""ANDDEEK (H#4PR)=QTHEN]
828
1825
1838
2848
1235 REN % DEPLACEMENT A GALCHE %

1848 [FAs=CHR$(BIANDA> | THENGOSLB2828 (A=A
-1 :G05UB2028

1850 [FPEEK(#488)=1ANDA> | THENGOSLB2820 :A
=f-] :GOSUB2828

1855 RERN % DEPLACERMENT A DROITE %

1268 [FA$=CHR$(3)ANDALITHENGOSUB2B20 A=A
+1 :GOSLBZ828

18?8 [FPEEK{#4488)=2AN0DA<{ITHENGOSUBZE20 ::A
=A+] :GOSUB2820

1275 RER % MODIFICATION DU CLBE %

1288 [FAs=" "DRPEEK(#480)=18THEM!11@
1885 RER % BROUILLE LE CUBE #*

1838 [FAs="B"THENGOSUB4228Q

1835 REM % RETOUR AU MODE D'EMPLOI %
1188 IFAs{"A"THENI@2BELSE3D

1118 ONAGOSLBS@RE,5188,5208,5300,5400,55
2e, S56ea, 5700, 5808

1128 GOSUB2@9@2:G0SUB216@:G0T01628

1130 AS=KETS:[FAS=""ANDDEEK (4488 )=0THEM]

REMN X CHANGE - EN + X
[FA$="+"0ORPEEK (#4808 )=8THENZ6=] :GOTO

13@

1135 REM % CHANGE + EN - X

1140 [FAS="-"DRPEEK(H480)=4THENZE6=0:G0TO
2840

1145 REM % DEPLACEMENMT A GAUCHE %

1158 [FAs=CHR&(BIANDA> 1 THENGOSUB2828 'A=A
-1 :G0sUBZ@28

1168 IFPEEK(#400)=]ANDAY 1 THENGOSUBZB2Z0 A
=fA=-1:605UB2228

1165 REM % DEPLACEMENT A DROITE %

1170 [FAs=CHR$(3)ANDACITHENGOSUB2@28 (A=A
+] :GOSUBZ228

1180 [FPEEK(#4800)=2ANDA<ITHENGOSURZ@20:A
=A+]1:605UB2020

1185 REM % MODIFICATION DU CUBE %

1138 [FAs=" "ORPEEK(#488)=16THEN]1228
11395 REM x* BROUILLE LE CUBE %

1288 [FAs="B"THEHGOSUB4288

1285 REM % RETOUR AU NODE D'ERMPLOI x
1218 IFAS$<>"N"THEN]113BELSE3A

1228 FORC=1TO23

1238 OMAGOSUESER9,518,5288, 5380, 5488, 35
08,5608, 5700, 5868

1248 NEXT :G0SLB2090 :G0SUB2168:60T01130
2802 ¢ :G05UBZ8%0

22818 A=5:24=67:25=16:RETLURN

2815 REM % DESSIM DE LA FLECHE (~) ¥
2820 CURSETSS+A%12,8,3

2838 CHAR94, 8,2 :RETURN

2835 RENM * DESSIM DES SIGMES + - %

28409 CURSETS,8,3

2858 CHAR43,8,2

2860 CURMOUVD,8,3

2878 CHARGS,8,2

2880 [FZ6=BTHEM1@Z@ELSE]1138

2885 REM % ATTRIBUTS DE COULEURS x

2838 FORB=1TO36

2188 CURSETHLB),T(B),3

2118 FILL36,1,C0(8)

2128 HEXT :FORB=37T054

2138 CURSETHKLBI,T(B):3

21498 FILL1Z2,1,CO(B]

2158 MEXT:RETURM

21559 RER % AFFICHAGE DU FMOUVERENT %
2168 CURSETZ4,£5,3:1FZ6=1THENCHAR43,08,2:
GOTOzZ1B88

2178 CHAR45,8,2

2188 CURMOUG,8, 3:CHARA+48,0,2:24=24+]12
21398 [F24>155THENZ4=67125=25+8

2288 [FES<4BTHEMRETURM

2219 GOSUB2888 :G0SUB2898

2228 [F26=1THENGDSUBZB848

2238 RETURNM

2995 REM * DESSINS %

3088 DEFFHX{X)=X-PEEK([537)

3010 DEFFNTLYI=Y-PEEK(S38)

3828 FORA=12TO485TEFPLB

3838 FORB=ATOA+11
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3e40
Jase
Jese
3era
Jese
3e3e
31e8
3118
3120
313e
3140
3158
3160
317e
Jise
3198
37280
3218
3228
3230
3248
J2se
3260
3zve
32ee
3298
33ee
ek §:]
3348
3350
3360
3378
3388
3398
34ee
3418
342e
3430
3440
34358
3468
3478
3480
3490
34385
U=

35ee
3sie
528
3538
3540
3558
3560
3578
3588
3598
3608
3618

C=B+116:0=125-B

E=B+10B:F=233-B

FORG=BTOD2

H=GXx18

CURSETE:C; 3

DRAUFNX(B],FNY(C+24),2

CURSETO.C, 3

DRAWFNX(D),FNT(C+24),2

CURSETE,C,3

DRAWFHXIE); FHY(C+24],2

CURSETF,C, 3

DRAWFNXIF I, FNY(C+24),2

CURSETE,H, 3

DRAWFHX(BY, FNY(H+121,2

CURSETF,H; 3

DRAMWFHACF Y, FHY(H+122,2
C=C-36:MEXTG,B,A
CURSETG1,8,3:FILLS4, 1,7 :CURNOVE, D, 3
FORA=43TOSF :CHARA,B, 2

CURMOU12,8, 3:NEXT

CURSET12,191,3

FORA=43T0S54 :CHARA, B, 2

CURMOV1E,8, 3:IFA=51THENCURNMOVE, B, 2
MEXT :CURMOV=-6,8,; 3:FORA=31TO435TEP-1
CHARA, B, 2 :CURMOUL1E, @, 3INEXT
CURMOUG, 8, 3:FORA=S4TOS2STERP-1
CHARA, B, 2:CURMOVLE, B; IINEXT
CURSETS, 68, 3:FORA=55TOS57

CHARA, B, 2 :CURADOVA, 356, 3

NEXT :CLURSET®, 8, 3:CHAR45,8,2
CURSET115,8,3:CHAR94,8, 2
FORA=#403TO#485 :READBE :POKERA, B
CS=CS+B:MEXTA: IFCS<> |B6B@THENSTOP
DOKE®229, H4D3:DOKE#2F 5, 8458

2 :POKE#478, 1 23:POKEN42A, 13]
FORM=Z2B5TO?STEP-1B:FORB=1T03

Z=2+] :READT, C:X(2)=K:T(2)=Y:CO(Z)=C
MEXTB, X
FORX=43TOP?STEP-1B:FORB=BTOZ
E=Z+]1:¥=Bkl8+]
H{ZI=X+164:T(Z)=Y:CO(Z)=6

ML+ )= :T(Z2+FI=Y:CO(Z2+2]) =4
MHEXTE: X

RETURN

REM % DONWNEES POUR LA POIGHEE DE JE

DATAZZ, 173,15, 3,72,1723,3,3
DATAZZ, 169,192, 141,3,3
DATA169,128,141,15,3,32,51,4
DATA141,1:4,169,64,141,15,3
DATA32,51,4,141,:8,4, 184
DATAL41,3,3,184,141,15,3
DATALR4, 76,3, 236, 169,08
DATAL41:2,4,173,15,3
DATAZ?3,53,10, 108, 18,46
DATAZ,;49,18,46,2,4,18,46
DATAZ2:4,10,10,46,2,4,108
0ATA46,2,4,173,2,4,96

3615
3620
363e
364Q
3658
3668
3678
3680
363@
3633
37ee
3’ie
3720
3738
3748
3’s5e
3768
3’78
3780
3790
3668
3e1e
3335
4808
4218
4820

REA % DONNEES POUR L'ECRAN %
DATAL?3,111,2,281,27,208, 1
DATA9G, 163,180,141, 106,2, 163,08
DATA133,129,133,131,169,152
DATA133, 130,169, 192,133,132
DATA162,33, 160,08,177,131
DATA145,129, 136,208, 2493, 128
DATAL 30, 198, 132,202, 208, 248
DATA9G

REH % DONMEES POUR LE CLBE %
DATAS?,2,93,2,128,2
DATA?S,2,111,2,147,2
DATAS2,2,128,2,164,2
DATAS3,1,128,1, 164,
DATAZS,1,111:1,147,1

DATAS?, 1,93,1,128,1
DATAS/:5,93,5,128,5
DATAZS,5:111:5:147,5
DATAS3,5,128,5,164,5
DATAS3,3,128,3,164,3
DATAPS:3,111,3,1472,3
DATAS?,3,93,3,128,3

REM * BROUILLE LE CUBE *
FORI=1TO18:CURSETB, 16, 3:CHARGG,8, 2
B=RMO(1]1%8+1
OMBGOSUBSE8R, 5188, 5208, 5388, 548,55

ee,56e8, 5700, 3800

403238
4048@
4335
Seee
sele
oB2a
Sa3a
S@48
5058
S0608
s8-8
5080
5894
5188
slie
S12@
513e
214@
2158
22e8
221e
S228
2238
5248
2258
S268
5278
5280
5298
5388
S53l@

HEXT :GOSUB2Q30

RETURN

REM % ROUTINES DE ROTATION %
FORB=1TO3:2(B)=C0(33+B8)
CO(33+B)=COL51+B)
COCS1+B8I=COC13-B)
CO(13-B)=CO{36+B%3)
CO(36+B%3)=2(B) :NEXT
Z011=COC01):202)=C0O(2])
COC1)=COC?):COC2)=CO(4)
COC?)=CO(9):C0O(4)=CO(8)
COL(9)=CO(3):CO(8)=CO(6)
CO(3)=201):CO(6)=2(2) 'RETURN
FORB=1TO3:Z(B1=CO(3@+B)
CO(38+B)=C0O(48+B)
CO(4e+B)=COL16-B]
CO(16-B)=CO(35+B%x3)
CO{35+B23)=2(B) {NEXT
RETURN
FORB=1TD3:2(B)=CO(27+B)
CO(27+B)=CO045+B]
CO(45+B)=CO(13-B)
CO[19-B)=COL34+Bx3)
CO(34+Bx3)=2(B) iNEXT
2011=C0019):2(2)=C0(20)
COC19)=COC2]1):COC20)=CO(24]
COC21)=C0(27) :COC24)=C0OC26)
CO(2?)=CO(25):COC26]=CO(22)
COC25)=201):C00(22)=2(2) :RETURN
FORB=1TO3:2(B1=CO(24+B8)
COC24+B1=COCS57-B%3)]



_

5320 CO(57-B¥3)=CO(4-B) 5618 CO(B-21=CO(7+B]

5338 CO(4-BI=CO(36+B] 5628 CO(7+«B)=CO(16+B)

5348 CO(36+B)=2(B) INEXT 5638 CO(18+B)=CO(25+B)

5350 2(1)=C0(28]:2(2)=C0(23) 5648 CO(25+B)=2(B):HEXT

536@ COC28)=COL34):C0OC23)=COC31) 5658 2(1)=CO(48):2(2)=CO(51]
5378 CO(34)=CO(36):COC31)=C0(33) 5668 CO(4B8)=CO(54):C0(511=C0O(53)
53688 CO(36)=C0C38):CO(35)=C0(33) 5678 CO(54)=C0(52):C0{33)=C0(43)
5398 COC3@)=201):CO(33)=2(2):RETURN 5688 COCS521=CO(461:C00(431=C0(47]
5482 FORB=1TO3:2(B)=CO(21+B) 5698 COC46)=20(11:C0O0(47)=2(2) :RETURN
3410 CO(21+B)=CO(56-B%3) 5788 FORB=3TOSSTEP3:Z(B1=CO(B-11)
3428 CO(56-Bx31=CO(7-B) 3718 CO(B-1)=CO(B+B)

5430 CO(7-B)=CO(33+B) 3728 CO(8+B)=COC17+8]

5448 CO(33+B)=2(B):HERT 9738 CO(12+B)=C0O(26+8)

9452 RETURN 5740 COC26+B)=2(B):NEXT

5500 FORB=1T03:2(B)=CO(1B8+B) 2750 RETURN

5519 CO(1B+BI=CO(S55-B%3) 5880 FORB=3TO9STEP3:Z(B1=CO(B)
5528 CO(S5-B33)=CO{1@-8] 5812 CO(BI=CO({3+B]

5538 CO(18-B)=CO(42+B) 5820 CO(3+B1=CO(18+B)

5548 COC42+B)=2(B) :NEXT 5830 CO(18+B)=CO(27+B)

5558 2011=C0(15):8(2)=C0(12) 584@ CO(27+B)=2(B] NEXT

5560 COC1S)=CO(12):C0C12)=COC]18) 585@ 2011=CO(32):2(21=C0C38)
5578 COC12)=COC13):COC1B)=CO(16] S86@ CO(32)=CO(39):COC3B)I=C0[42)
5588 CO{13)=CO(11):COC163=CO(18@) 5878 CO(33)=C0C45):CO(42)=CO(44)
5598 COC11)=%{1):COC1BI=2({2):RETLURN S88@ CO(45)=COC43]1:C0C44)=C0O(48)
5680 FORB=3TOSSTEP3:2(B)=CO(B-2] S89@ CO(43)=F(1):CO0(40)=2(2) :RETURN




@?g

MUSIQUE SOUS FORTH
TUNESMITH - 2

par Paul Kaufman

Pour ceux qui s'intéressent au langage FORTH. La cassette fournit
le langage, Péditeur, des extensions sonores et graphiques et un assem-
bleur.

Un programme de démonstration musicale appelé TUNESMITH est
également fournl. Il est déja Intéressant, je propose ici un programme
qui s’étend sur plus d’octaves, comporte des notes pointées et ol les
notes sont plus distinctes.

CGuelques explications ne se-
ront pas inutiles. Le temps est
choisi sous le nom TEMPO.
MASK sert & définir les canaux
musicaux aclifs. OCT et NTE
sont des variables locales faciles
4 comprendre.

Suivent alors les définitions.
N; ouvre le canal 1; N; le canal
2; Ngrﬂma.xhx_zﬂtxq
ferment les trois canaux respec-
tivement.

WAIT et TRIGGER gérent la
durée des notes et lintervalle
entre deux noles conséculives,
Pour les durées on definit WH :
1 temps; HF : '/, temps; QR ;
‘1. temps; El : /g temps; SX :
1,5 temps.

L'écran 3, lignes 13 et 14 QR.
définit la note pointée corres-
pondant & QR, de méme HF.
correspond & HF.

Les écrans 2 et 3 définissent
toutes les notes des octaves de
1 4 5. On pourrait couvrir aussi
les octaves G et 7, mais la plu-
part des ceuvres musicales ne le
nécessitent pas.

Les écrans 4 et 5 contiennent
les morceaux de musique avec
des séparations BAR pour les
mesures et LINE pour les lignes.
La composition utilise la notation
musicale anglaise :

A B C D E F G
r& mi fa sol

la s do
W 12 1 32 5 &6 8

Ainsi écran 4, ligne 2, BAR 1,

vous lisez :

X2 : fermeture du canal 2.

A1 N1 : note A, octave 1, a
jouer canal 1.

E3 N3 : note E, octave 3, a jouer
canal 3.

QR : les notes précédentes
durent '/, de temps.

Etl ainsi de suite pour-le reste
de la portée et la suile du mors
ceau.

Un silence est programmeé
tout simplemenl en fermant le
canal correspondant.

Ce programme correspond a
de la musique d'orgue.

@

Pour avoir des sons moins
puissants vous devez maodifier
les lignes 2, 3 et 4 de I'écran 1 :
le paramétre qui précéde MUSIC
doit étre @ au lieu de 4.

Ce type de programme est
frés puissant, on peut y inclure
quantité de variantes. Par exem-
ple un effet de percussion en
utilisant le canal bruit.

Amateurs, & vos claviers...
d'ORIC!
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ORIC TUNESMITH-FALL KAUFMAN JAM B3 )

= VARIABLE TEMFD O VARLABLE MABK O VARIABLE OCT O VARIABLE NTE
Ml MASK 2 1 DR MABK ' 1 OCT @ NTE 3 4 MUSIC §

]

t

¥

]

1 M2 MASK 2 2 DR MASBK ' 2 DCT & NTE & 4 MUSIC

1 NI HASK 3 4 DR HASK ' 3 OCT @ NTE 2 4 MUSIC

1 X1 HMASK 3 Z04 AND MABK '

1 K2 MASK @ IT53 AND HASK '

1 XX MASK 2 251 AMD MABK ! |

1 WAIT TEMPO 2 O DO LDOF

1 TRIGGER HMASE @ O 1 2500 PLAY |

1 WH TRIGGER 100 O DD WAIT LODDF O O O O PLAY 1

§ HF TRIGGER S0 © DO WALIT LDDP O 0 O O FLAY

: DR TRIGGER 25 O DD WAIT LOOF © O O O PLAY |

¢ EI TRIBBER 12 © DD WALIT LOOF O O O O FLAY |

: 85X TRIGGER & O DO WAIT LODF & O O O PLAY |

o

B2

i TUNESMITH CONTIMNUED »

1 BT NTE ' OCT ' 3

1 C3 31 87T 3 1 CH3 3 28T 3 ¢t D33 35T 3 @+ DS 3 4 &7

t E3 3 S 8T ; 1 F3 3 & 8T 3 1 FBZ 3 7 8T 3 : G3 3 8 8T 4

; GA3 3 95T 3 : A3 3 10 BT ¢ 1 AR3 3 11 ST 5 ¢ B3 3 12 BT 4
s CA & L 8T ¢ s CA8 4 2 §T 5 1 DA 4 3 BT ¢ + DEA 4 4 BT ¢

t EA 4 % ST g ¢ FA 4 &4 8T 35 ¢+ FB4 4 7 8T 3 1+ G4 &4 B 8T

i B84 4 F BT 1 ¢« A% 4 10 ST ; 1 ASL 4 11 BT ; = B4 4 I2 BT ¢
r C3 5 1 BT 3§ s CAS S 2 8T ¢ ¢ DS S 3 ST ¢ + DAS 5 4 BT ¢

t E5 5= 5T 3 ¢+ FS 5 & 8T 4 + FOS S T 8T 3 @« G5 5 8 BT
 BAS = 9 BT | 1 AS S 10 ST 3 ¢ ARS S 11 8T 3 = B35 3 12 57 4

3

TUMESHITH -EXTRA OCTAVES )

C2 21 8T ¢ 1+ Ca2 2 2 AT 4

D2 2 38T 3 ¢« DE2 2 &4 BT 3

E2 25 BT 3 « F2 2 & BT 3

Fe2 2 7 §T 1 2 B2 2 B 57T

G2 2 % BT § 1 AZ 2 10 BT ¢

ABZ 2 11 8T 3 ¢ B2 2 12 8T 1

Cl 1 186T 3 2 Cel 12 5T 3

pi 1 2 8T ¢ « D1 1 4 ST g

El1 1 3 8T 3 » F1 1 & BT

Fal 1 ST ¢ ¢ G1 1 B 5T g

Ba1 1 T 1 A1 1 10 8T 3

ARl 1 1 p 0« BL 1 12 BT 4

@R. TRIBGER 37 O DD WAIT LOOF O O © O PLAY j
WF, TRIBEER 75 O DO WALT LODP O O O O PLAY |
=1

w3

# A

{ HIETREEE MINTERS JUuMP-JOHMN DOMLAND TRAMECRIBED BY PALL KALIFMAN
RARCH B3 3

BARL %2 AL HI E3 N3 OR A3 N3 OR I NJ OR §

BARZ %1 AT NI SX GNI NI BEX AT MI Al NI HF Ca2 NL EJ NI DR ¢
BART D2 N1 AZ N2 Fa3X NI OR. EX NE E] Bl N1 G8Z NZ D3 N2 DR 3
BARY Al ML AZ NZ CaJ NI HF. 3

BARS DR N1 X2 EX NI OR E1 N1 DR

BARA B1 NI D2 N2 G2 N3 OR DI NI DR X2 Al NI C83 N3 OR
BART E1 N1 BZ NS OR. X1 X3 AT N E1 EZ NI BBZ NZ B2 NI DR
BARE Al N1 EZ NI AZ NI WF. 3

LINEL BAR] BART BARI BAR4A BARS BARG BART BAREB

BARS X1 X2 E2 N3 DR GNZ NI DR A2 NI DR

BARIC EZ N)] GEZ N2 B2 N3 OR. X1 D2 M3 EI CezZ N1

A2 N2 CaI NI DR 3

¢ BARLI BL NI FeZ M2 DI MY DR. X1 X2 EZ M3 EI AL N1 A2 N2
CEX NI DR g =-=->

- a w E W W W

=

IT CONTIMUES"®"! )

BARIZ EZ N1 BEZ NZ B2 N3 HF.

BARIT X1 X2 A2 N3 DR CM3I NI OR DI N3 DR

BARIA A2 N1 CaZ N2 EI N3 HF GAZ HL B2 N2 EX N3 DR
BARIS FEZ NI C83 N2 FB3 NI DR. X1 X2 GBS N3 EI A3 NI OR
BaR1A EZ M1 BZ N2 GBI NI HF.

LIMNEZ BART BARIO BARIL BARIZ BARLT BARLA BARIS BARLL
BARLT AL Wi X2 AT N3 DR EI NT DR C8Z NI DR ;

BARILE AL HI EI N3 OR Xi Ca3 NI OR A2 NI DR

BARIT BI Wl Fa3 NI DR X1 DT NZ OR B2 NI DR 3

BAR~0 E1 M1 B3 N3 OR X1 G#3 N3 OR E3 N3 OR

BARZL X1 AZS N3 SX GR3 N SX Al NI A NI OR. E!l NiL EI NI OR ¢
BAR?T Al Mi AT NI HF C82 Nl ET N3 OR BARI BARA

LIMNE®: BARLY BARIE BARIT BARZO BARZL BAR2I ;3

JUMF  LIMEL LINE]1 LINE2Z LINEZ LIMNEZ LIMES

70 TEMPD ' CR ." JUM LODADED -

®

oo om momomow E EE W

4



Ecran

LORES 8 LORES 1 TEXT

Ces trois pages se ressemblent mais présentent des différences.

Essayons d’y voir un peu clair.

PLOT 12, 15, 19
produit une bande jaune qui va jusqu'au
bord droit de I'écran TEXT mais un pavé
en LORES @ ou 1.

PLOT 12, 15, 65
affiche un A en TEXT ou en LORES @ mais
un caractdére semi-graphiqgue en LORES 1.

Comment expliquer ces variations?

Tout simplemeni en examinant le contenu des
cases de la mémoire é&cran.

La ligne d'état contient des espaces et a droite
le code 7 {encre blanche) et soit des espaces soit
les codes 67, 65, 80 et 83 des lettres CAPS.

La ligne suivante en mode TEXT comporte en
48040, le code de couleur d'encre de @ & 7.

A linitialisation on trouve 23 et @, papier blanc
et encre noire. Toutes les autres cases confiennent
le code 32 comespondant & |'espace. Pour les
autres lignes c'est la méme disposition.

32 32 32 32 32 32 32
23| @ i 32 32 32 32 32
TEXT

2al @132 32
En modes LORES @ la colonne a I'extréme gauche
se remplit d'attributs 8 et a parl la ligne d'état,
toutes les autres cases contiennent I'attribut 16.
32 32 32 32 32 32 32 32
a|1s|15 16 16 16 16 16
8116116 16

¥

LORES @

En mode LORES 1 ce sont des 9 & la place
32 32 32 32 32 232

des B.
|15|1ﬁ 16 16 16 16

32

9

9116116 16

On comprend pourquol I'encre est blanche. Elle

n'est pas commandée par un attribut, elle prend
cette couleur par défaut. On comprend aussi pour-
quoi PLOT 12, 15, 19 ne donne qu'un carré jaune
a la case atteinte. L'attribut 16 présent en case
voisine bloque son effet sur place. Si I'on choisit
une couleur d'encre par INK, la 2* colonne se
trouve modifiée et contient alors I'attribut corres-
pondant. Si I'on choisit alors la couleur du papier,
la colonne & l'extréme gauche cesse de contenir
I'atiribut 8 ou 9 mais la page conserve les attributs
16 qui bloguent la couleur du papier 4 gauche. Dés
qgu'on écrit on ouvre une bréche et la couleur se
répand & droite. Par contre on a la couleur d'encre
partout car l'atiribut 16 n'est pas génant.

LORES 1

Si I'on est en LORES @ ou 1 et qu'on demande
PAPER 3 et pas INK. Une bande jaune s'affiche
colonne de gauche. Elle est bloquée par la colonne
de 16. En LORES 1 on a supprimé I'atiribut 9 les
caracléres semi-graphiques reprennent leur aspect
de caractére usuel de code correspondant.

Quand on est en LORES @ ou 1 et qu'on fait
CTRL L, cela a pour effet de régénérer les codes
PAPER el INK (7 et @ par défaut) préalablement
définis dans les deux premiéres colonnes. De
méme avec CLS. On revienl en page TEXT.
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Si l'on se met en mode 40 colonnes, la diffé-
rence entre TEXT, LORES @ et LORES 1 est tou-
jours la méme, mais comme le curseur revient i)
complétement 4 gauche, si l'on écrit depuis le Coleriage
bord on ne peut pas avoir autre chose que de
I'écriture normale en blanc sur fond noir. Les atiri-
buts peuvent étre distribués ol l'on veut. 18 LORES!
Ces trois pages sont des variantes de la page 15 INK4
TEXT avec changement d'attributs et de position 28 M=INTI(RNDL1)%381+]
de départ du curseur. 3@ Y=INTIRNDC13%25)+1
On peut inventer une page nouvelle ainsi : 4@ C=INTIRNDC13%7])+]
1@ CLS : LORES 1 41 K=K+1:IFK=3THENK=8:G0T045
2¢ FOR |=48@848TO 49@88 STEP 40 42 C=INTCRND(1)%25)+65
3@ POKE | 11 45 PLOTX,Y,C
On obtient des caractéres semi-graphiques fixes 55 PLOT39-X,26-Y,C
en doubles hauteur sur tout "écran. 57 PLOT39-X,Y,C
Voici pour finir un petit programme qui envoie 6@ GOTOzZ8
au hasard dans |'écran LORES 1 des attributs de
couleur d'encre et des dessins semi-graphiques, en
creant des symeétries.
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ORIC BASE
par G.M. PHILLIPS

Un "ORIC BASE V.2" a remplacé la premiére version qui comporie gquelques erreurs.
Voici les comections & apporter. Lorsqu'on veut soustraire —2 de 5 on obtient —3 ce qui est
génant.

Ecrire 8510 09§ = STR$ (04-03) : GOTO 869¢
pour échanger @3 et @4.

Pour tenir compte du défaut de I'ORIC-1 écrire aussi :
B711 IF ASC (09%) =2 THEN 09% = MID$ (09%.2)

Pour améliorer le transfert des données il peut s'avérer utile de modifier :
1877 POKE #67,8 : CALL# B85B,0%
1138 POKE #67.0 : CALL 3 BBSB,M3S

En affet ia routine magnétophone a le ficheux défaut de provoquer le “"ménage” dans la
mémaire |

Si vos données ne passent toujours pas, voyez du cité de la propreté et de l'alignement de
ia t&te de lecture/écriture de votre magnéto.

La commande FIND est source d'ennuis pour certains d'enire vous qui I'ont mal comprise.
FIND ne peut comparer les champs que pour les valeurs des variables numériques ou chaines
et pas par registre. On ne peut pas non plus comparer les champs.

Par exemple : si une fiche comporte les champs NOM, AGE, TEL, alors FIND NOM < TEL
n'est pas valable. Dans ce cas la recherche se fait par NOMS on prend LEROI parce qu'avant
TEL mais pas UNTEL ni VICTOR, trop loin dans |'alphabet.

INFORMATIONS

A parlir du 1* Mal 1984, la Société “ORIC FRANCE" délégue a la Société *“MICRO ET
LOGICIELS " le soin de sélectionner, produire et commercialiser des programmes d'auteurs pour
ORIC-1 et ORIC-ATMOS ainsi que des ouvrages divers.

Pour connaitre les modalités de contrat, les auteurs intéressés peuvent appeler le :
(1) 283.24.58

D,
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SNAFORIC
par Richard LABAUDINIERE

Ce jeu a été proposé au concours MICR’ORIC de décembre 1983.
Il est écrit en BASIC pour ORIC-1. La programmation étant 100 %
BASIC ce programme tourne sans probléme sur I'ATMOS.

Laissons Richard vous exposer son programme.

Le jeu se déroule en mode basse résolution :
LORES @.

Le but du jeu est d'allonger son SNAFORIC
sans heurler les limites du terrain, les obstacles
éventuels et les aulres (ou le sien) SNAFORICS.
Le jeu peut se jouer & deux joueurs ou a ftrois
joueurs, le troisiéme étant I'ordinateur, ou & un
joueur seul contre I"ordinateur. Dans ce demier cas,
deux options sont possibles :

— jeu contre le SNAFORIC guidé par 'ordi-

nateur qui progresse simplement de maniére
a éviter les collisions ;

— jeu contre le SNAFORIC guidé par |'ordi-
nateur plus “malin™ qui regarde les deux
cases-mémoires entourant celle siluée
devant lui pour éviter de s'engager dans
un tunnel susceptible de constituer un cul-
de-sac,

Les changements de direction des SNAFORICS,
sonl commandés & partir du clavier par un jeu de
quatre touches, différents pour chaque joueur (voir
détails ci-aprés). Si aucune touche n'est enfoncée,
il poursuit son élongation dans la direction initiale.

Le gagnant est celui qui, a fa fin de la partie
(constituée d'un nombre de manches déterminé
par les joueurs), capitalise le plus grand nombre
de poinis.

Explications du programme

— Sous-programme 2100 : Générique. Il a &l
réalisé pour donner un apergu sommaire du jeu.

— Variables utiliséesa (ligne 5)
* %@ et X&() sont les coordonnés initiales
du SNAFORIC 1.

* Z(l) est 'emplacement du demier maillon du
SNAFORIC | en élongation. Correspond a une
mé&moire écran.

* C(l) est la couleur du SNAFORIC |
— rouge et vert pour les SNAFORICS
des joueurs,
— bleu pour le SNAFORIC guidé par
I'ORIC.,

* D(l) direction du SNAFORIC |
NORD=1 EST=2 SUD=3 OUEST=4

* vX(l) et VY(l) coordonnées du deplacement
dans la direction |

D VX(D) | VY(D)
1 0 —1
2 1 0
3 0 1
4 —1 0
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* V(I.J) permet de connaitre les deux directions
D' et D" perpendiculaires &4 une direction
donnée D
D' =V(VY(D)+1,VX(D)+1)
et 0" =V(—VY(D)+1,—VX(D)+1)

avec V(1,0)=1

Vi21)=2

V(1,2)=3

V(0,1)=4
* DPL$ (l,J) : touche de déplacement du
SNAFQRIC | permettant au joueur de guider son
SNAFORIC dans la direction D(l} = J.
Les déplacements se tont avec les touches indi-
quées sur les schemas ci-dessous :

SNAFORIC vert
(@ droite de I'écran)

1

SNAFORIC rouge
{4 gauche de I'écran)

JH-J!!

* SC(l) est le score du SNAFORIC |, SCS({I) est
son équivalent alphanumérique utilisé pour
I'affichage.

— Lignes 6 & 10 : Initialisation des variables.

— Sous-programme ligne 2500 : énoncé des
régles du jeu,

— Les lignes 80 & 130 : choix des oplions de
jeu :
— nombre de joueurs
— avec ou sans obstacles
— nombre de manches.

— Lignes 145 & 160 : tracé des limites du terrain,

— Ligne 170 :

— inscription des scores S0US-pro-
gramme ligne 2000 (en bas, au-dessous
de chaque joueur)

— inscription du nombre de manches res-
tant a jouer : sous-programme ligne
2050 (en bas, 4 gauche)

— Lignes 176 & 180 : détermination aléatoire des
directions initiales des SNAFORICS.

— Lignes 181 & 187 : Initialisation de cerlaines
variables en fonction de |'option de jeu choisie.

IILII 2_-_

@

— Ligne 188 : tracé du premier maillon des
SNAFORICS. Le déplacement se fait par colo-
ration successive des mémoires &crans sui-
vantes dans le sens de la direclion choisie.

Ligne 220 : début de la manche.
Lignes 230 : leciure du clavier.

Lignes 240 & 310 :

*si il n'y a pas de touche enfoncée, les
SNAFORICS se déplacent & tour de rble dans le
sans de la direction choisie pour chacun (ligne
290)

* si une touche est enfoncée, elle est compa-
rée aux touches de déplacement (DPL$) de
chaque SNAFORIC (lignes 240 & 270). Si elle
correspond, le déplacement suivant se fera
alors selon cette nouvelle direction (ligne 280)
*ligne 285 : test sur l'occupation de la mé-
moire envisagée Z(l) pour le déplacement
(déterminée en 290).

Si la mémoire est libre, on va a la ligne 310.
Le déplacement a lieu. Sinon 300 ou 320

(mémoires écrans 1)

| -~

302 : la direction du SMNAFQRIC 3
guidé par I'CRIC n'est changé que s'il rencon-
ire un obstacle (ligne 300). Les deux autres
directions perpendiculaires possibles sont donc
envisagées successivement. La premiére qui
conduit & une mémoire vide est prise. =i aucune
n'est libre, il ¥ a collision (ligne 315)

* ligne 310 : le déplacement a au lieu. Passage

au joueur suivant puis retour en 230, 4 la fin
de la boucle.

Ligne 315-320 : collision

Jeu & deux joueurs
*ligne 330 : test si il y a collision frontale
{deux SNAFORICS dans la méme mémoire écran
avec des directions opposées). Si oui, les scores
SC ne sont pas incrémentés. Les anclens scores
sont affichés (s/pro. : 2000)
ligne 340 : collision non frontale : le score
du SNAFORIC gagnant est augmenté d'une
unité,

Jou & irols joueurs (1™ collision)

*ligne 1500 et suivantes : on teste pour le
SNAFORIC en coliision s'il ne s'agit pas dun
choc frontal avec I'un des deux autres
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— si oui le jeu s'ardte. Les deux joueurs
en collision ne marquent rien. Le joueur
gagnant voit son score augmenté de 2
points. Retour en ligne 350

— si non les scores des 2 joueurs encore

en course sont augmentés de 1 et le
jeu repart en 220 avec seulement ces
deux joueurs.
La variable S prend la valeur 1. Ainsi 4
la collision suivante, on aura S=S+1=2
(ligne 325) et on sera dans le cas pré-
cédent d'une collision avec deux joueurs
{ligne 330).

— Ligne 350 : Affichage des nouveaux scores.

— Ligne 360 :

— si il n'y a plus de manche a jouer
{(M<0), on fait clignoter les scores
(ligne 420) : la partie est finie.
On demande en ligne 450 si une autre
partie est envisagée, sinon arrét du pro-
gramme en 440.

— si il y a encore des manches a jouer
(M<0), on va en ligne 362.

— Ligne 382 : On efface les SNAFORICS de la
manche précédente et on passe a la manche
suivante en ligne 180.

— Ligne 1000-1050 : Sous-programme de déter-
mination aléatoire des obstacles.

— Ligne 1490-1600 : Voir explications ligne 315.

— Ligne 2000-2020 : Sous-programme d'impres-
sion des scores,

— Ligne 2050-2070 : Sous-programme d'impres-
sion du nombre de manche restani & jouer.

— Ligne 2100-2210 : Générique.

— Ligne 2500-2930 : Sous-programme de |'énonceé
des régles du jeu.

— Ligne 4000 : Sous-programme du jeu avec 1
jouveur contre I'ORIC dit “malin™
{N.B. : Dans I'autre option du jeu a 1 joueur, le
programme est celui utilisé pour le jeu a 2 ou 3
joueurs).

Les bases de sous-programme sont celles du
programme principal, seul varie le déplacement de
SNAFORIC guidé par I'ORIC (joueur n® 1) : ligne
4292-4306.

Si le SNAFORIC n® 2 entre en collision (ligne
4306), on retourne au programme principal en ligne
320 et Ia fin de la partie esl identigue.

* ligne 4292-4308

— ligne 4292 : test sur la prochaine memoire
écran Z1 envisagé pour le déplacement
(calculée en ligne 4290).

* si elle est occupée, on va i la ligne 4302
ol sont envisagées les deux autres direc-
tions possibles : lignes 4302 et 4304 (voir
programme principal).

La premiére direction conduisant & une mé-
moire libre est prise et le déplacement ef-
fectué (ligne 4310).

Si ces deux directions conduisent également
4 des mémoires occupées, il y a collision
et retour au programme principal en ligne
320,

* 5i elle est vide on va en ligne 4294,

— ligne 4294 : test sur les mémoires écrans
entourant la mémoire écran Z1 envisagée
pour le déplacement pour éviter, dans le cas
o0 elles sont occupées, dentrer dans un
tunnel qui peut constituer un cul-de-sac
donc la collision & coup sir.

—-@-ﬂ-— -
e
mémoires écrans lestées

Si ces cases ne sont pas occupees toules
les deux, le déplacement a lieu en Zi
(ligne 4310).

Si ces deux cases sont occupées, on re-
garde comme en 4302 et 4304, les deux
autres mémoires écrans possibles rle
déplacement (celles gui entourent Z@8) (ligne
4295 4 4297). Si 'une d'entre elles est libre
le déplacement y est elleciué en 4310. Sinon
{ligne 4299) le déplacement initialement en-
visagé (ZI1) est effectué en 4310.

La suite du programme est idenlique a celle
du jeu 4 2 ou 3 joueurs,

N.B. : Ce sous-programme a été créé, pour
avoir une plus grande vitesse d'exécution car I'uti-
lisation du programme principal dans cefte opfion
du SNAFORIC malin auvrait trop ralenti le jeu.
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i REM LE SHAFORIC PAR R.LABAUDINIERE

3 PRINTCHR®( 17 )

4 GOSUBZ100’ GENERIQUE

S DIMKB 3 )Y 30, 2(32, 0037, YR{4 ), V¥(4),5
C#$(3),5C(3), ¥ 2,2),DPL¥ 2.4),D( 3>

6 REM LECTURE DES COORDOMMNEES INITIALES

ET COULEURS

7 FORK=1TO3:RERDXSCK ), YO K », CCK ) HEXTK
8 REM LECTURE DES TOUCHES DE DEPLRCEMENT
9 FORK=1TO4 :RERDDPLSC 1, K):DPLS 2, K ) VAH(K
Y VOK )t HEXTK

18 READVC 1,85, W21, W 1,2XWA:1)

15 PAPERS ' INKZ2

28 PRINTCHR®{ 12):FORK=1TO18: PRINT :NEXTK
38 PRINT" Voulez-vous lire les redSles
du Jeu (OsH?

35 GETE%

48 IFP%$="0"THEHGOSUBZ2300 : PAPERS: IHK2

58 CLS'PRINTCHRS( 4) E:

68 PRINTSPCC B ICHRS 27 )"N"CHESC 27 »"A“CHRS
(27)"Y OPTION DE JEU "CHRS&(Z7O"U"

&5 PRINTCHRS(4 )

78 PRINT:PRIHT:PRINT:PRINT" TapPez "1" p
our Jouer a un Jjoueur®:PRINT:PRINT

88 PRIl;IT" Tarez "2" pPour Jouer a deux J

oueirs

81 GETCS

?GOEEFEI-'I"TI-EW-EGI-'H“ £ B 3 mpAC 2 31 GO
85" IFC$="2" THENF$="N":F=1:GOTOSBELSES]
86 PRIMT'PRINT:PRINT:PRINT"*1 Joueur"

87 PRINT'PRINT™ avec 1'ordinateur Plu
5 malind O/HITY PRINT

B8 GETPS:GOTO92

9@ PRINT'PRINT:PRINT:PRINT"2 Joueurs":PR

INT:PRINT" avec V'ordinateur{0-NIXT" 1P
RINT

91 GETO®

92 PRINT" avec des obataclesa(0/N)T" 1P

RINT 'PRINT :PRINT

93 GETHS

94 PRINT® Introduisezr le nombre de manc
hes desirees {108)>"

9% GETMS: M=VAL. ME ) IFM=8G0TOSSELSEM=M=1
130 IFOs="0"THEMEE=3ELSEER=2

148 LORES®

145 REM LIMITES DU TERRAIN

;cﬁ FORX=0T038:PLOTR, 0,23 :PLOTH. 25,23:HE

1680 FORY=1T024:PLOTE.Y,23:PLOTIE.Y,23 HE
KTY

170 GOSUB2000:GOSUB20958’ IMPRESSION DES
SCORES

176 REM DETERMINATION ALERTOIRE DES DIRE
CTIONS INITIALES

188 FORK=1T03:D(K)=INT(RNDC 1 )%4+1 ) NEXTK
181 [FCE="2"THENF=1

182 IFH$="0"THENGOSUS]000

183 IF0$="0"THEND=1:E=3:5=0:G0T0183

184 Dm]:Em2:5=]

185 IFP%$="0"THEN4808

187 R=E+F-1

188 REM COORDONMEES INITIRLES

199 FORK=1TORSTEPF

200 20K >=4804 1 +XB( K )+YS( K 248 : POKE2(K),C
CK>

218 NEXTK'HWAITS08

220 PING

22% PEM LECTURE DU CLRVIER

230 BI=KEYS

235 REM COMPARAISON AYEC LES TOUCHES DEP
LACEMENT

248 FORK=1TO04

250 IFB%=DPLSC 1., K )THENDX 1 )=K :GOTOZ88

260 IFBS=DPL$( 2, K)THEND( 2 )=K ' GOTOZ288
278 HEXTK

275 REM HOUVELLES POSITIONS DES TETES DE
S SHAFORICS

286 FORJOUEUR=DTORSTEPF

289 DO=D(3):20=2(3)

®
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298 Z( JOUEUR y=Z{ JOUEUR »+48%YY{ D{ JOUEUR > )
+\H0 D JOUEUR > 3

295 IFPEEK{ Z( JOUEUR ) )=16G0TO318

AAR ONJOUEURGOTO328. 328, 382

302 D3V YYCDa -] YX(DaX+] ) 2( 2 )=78+48
IVYCDL 3 VR DI 3 D)

3983 IFPEEK(Z(3))=16G0OTO318

304 DC 3=V VYDA I+, =YX(DB Y+1 ) 2( 3)=Z8+
4EEVYCDCI  MHYE(DC R DD

385 IFPEEKC Z¢ 35> »16G0TO320ELSEGOTO31 @
3180 POKEZ( JOUEUR ), CC JOUEUR »: NEXT JOUELIR : G
070239

315 REM COLLISION

320 POKEZ( JOUEUR ), 23+ EXPLODE : WAT TSBE@

325 S=5+1/0NSGOTO1588, 330

33@ IFZCD)=Z( R ANDC DD )=D( R )+Z0RDC R >=DC D
H+2)G0T0358

335 PEM NOUVERULY SCORES

349 IF JOUEUR=DTHENSCC R )=SC(R)+1:GOT0358
345 SCCD»=SCIDI+]

359 GOSUB2689° COLLISION

260 M=M-1: IFM<BTHENGOTO420ELSEGOSLIB2050
262 FEM EFFARCEMEMT DE L’ECRAN POUR MANCH
E SUIVANTE

3780 FORN=1TO37

380 FORY=1TOZ24

399 PLOTH.Y. lﬁﬂ‘ﬂﬁax

49 GOTO180' MANCHE SUIVANTE

428 PLOTO,26,12

430 WAITSS0:GOTO458* PARTIE SUIVANTE

448 CLS:PRINTCHRS( 17 ):END

459 CLS:PRINT:PRINT:PRINT ' PRINT 'PRINT:PR
INT™ Voulez-vous Jjousr une autre Parti
e? (0N

455 GETOS

4£9 IFW"D‘TI-!EW-EB(SMi?FM‘ITD&EDﬁK)
m@  NEXTK :C< 1 =17 GOTO30

470 IFQS="H"THEN44PELSEADR

1080 FORK=1TO3 ‘OBSTACLES

1018 I=INTC(RHDC 1 9435420 I=INT(RNDC( 173942

)

1820 POKE4S941+Jk40+1,23

1821 FORL=1T04

1822 H=INTCRNDC 1733):G=1HT(RND{ 1)%¥3)
1827 POKE48B41+( J-H)IX48+1+0,23

1824 NEXTL

1930 I=INTC(RHNDS 1 )X35+42 ) JmINTCRNDC 1 )%9+1

4)

1048 POKE48941+J¥48+1,23

1041 FORL=1TO4

1942 H=INTCRNDC 1)%3):G=INTCRNDC 153D
1843 POKE48041+4C J+H 1404146, 23

1844 NEXTL

1858 NEXTK:RETURN

1458 REM 3 JOUEURS:CONTINUATION DU JEU A
PRES UNE COLLISIDN

1580 R=Z(1)=2(2) B=Z( ] )=2(3):CnZ(2)=2(3)
1519 ONJOUEURGOTO01528, 1550, 1588

1520 IFRA=—1RANDC D 1 )=DC 2 2420RDC 2 )=DC 1 +2)
THENSCK( 3 )=SC( 3)+2 : GOTO3ISO

1530 IFB=—1ANDC D 1 Y=DC 3 )+20RDC 3 )mDC 1 )42 )
THENSCK 2 )=SCC 2 )42 : GOTO350

1548 D=2:G0T01680

1558 [FR==1ANDS DS 1 =D 2 24+20RDC 2 )=DC 1 1+2)
THENSCK 3 )=SC< 3 )+2: GOT0330

1568 IFC=-1AHD<DS 2 Y=< 3 )+20RDC 3 )=D( 2 1+2)
THENSCC 1 »=SCC 1 )+2:GOTO3S50

1570 F=2:GOT01600

1588 IFB==1RANDCDC 1 =D 3 20RDCII=D( 1 M+2)
THENSC( 2 =5CC 2 42 :G0TOI58

1598 IFC=-1RAHD(DC 2 )=0D( 3 H20R0DC I )= 242}
THENSCK 1 )=SC{ 1 »+2 : GOT0358

1595 E=2

1608 FORK=DTOESTEFRF : SCCK y»SC( K 3+1 +HEXTK:
P=E: GOTO220

2008 IFCE="1"ANDP$="N"THENSC(2)»=SC(3>" 1
MPRESSION DES SCORES

2085 FORK=1TO3

2010 SCH K )=STRS(SCIKII:HEXTK

2028 PLOT9.26.SC$(1 )+PLOTZ7,26,.50%(2)
2025 IFEE=3THENPLOT1B,26,5C%(3)

2038 RETURN

2850 Me=STRSCM)* IMPRESSION DE LA MANCHE
2868 TFM<1OTHENFPLOT3.26." *

2070 PLOT1.26.M$:RETURN

2198 REM GEHERIGE

2105 U@=35:U=-1:LORESHD

2118 FORJ=BTDE

2128 READUL .2

2138 FORI=UBTOU1STEPU

2140 POKE48440+1+J%40.U2:WAITS

2150 HEXTI

2168 TFU1<>3SEC 1+U)-24C 1=Ux3-2THEHUB=U1
+U: GOTO2128

2178 Uw=U:Ud=ll] : HEXTJ

2175 HAIT1988

2176 Us="par Richard LABAUDINIERE"

2177 FORI=1TOLEH{ US)

2178 POKE49989+1.ASC{HIDWUS, 1,1

2179 HEXTI:WAIT1008: RETURN

glgg DATA33.18.32.,23,31,18,30,23,26, 18,2

2182 DATR22,20,21,23,17,20,16,23,13,17:1
2,23,11,17.9,23,8,17.7.23,3:17

2184 DATA3,17.7.23,9,17,10,23,11.17.12.2
3,13,17.14,23.15.17

2186 DATALG.23,17.20.21,23.22,20.23,23.2
4,20,2%,23,26.,18,28,23,29.18,38.23

2188 DATA31.18,32,23,33.18.34,23.35.: 18,3
4,23,33,18,32.23

2198 DATA31,18.38.23.29.18.27.23.26,18.2
5:23:24:2“:23:23!212“! 13:231- 1?!26

2192 DATA16,23,15.17,14,23,13,17,12,23.1
8.,17.9,23.:8:17.,4,23,3,17

2194 DATR6,17,7,23,8,17,10,23,11,17,12.2
3,15,17,16.23,19,20,21.23

21596 DATRZZ2,20,23,23,24,20,25,23,28, 18,3
a: 23: 31: lﬁ: 32.! 33: a3, ial 5123

2198 DATAR34.23.33,18,.32,23,.31.18,30.23.2
91 ta: E?J E‘J; 26.! IE.I Es-* EEJ E".IEE

2260 DATAR23.23,22,20,18.23,17,28.16.23.1
59 l?: l#: 23! ‘3! l?! IEJ Eal 111 1?19023! EJ l?
EEGE DHTFI?; 231 Er l?-ﬂ: EE-S:EEJ Gf 1?# ?J EE!E
] l?r IBJESJ ll.! l?.l IEJE’BJ 13) 1?

2294 DATA14,23,1%5,17,16,23,17,29,21,23.2
E.E‘EpE‘G-Z‘E; E‘#;Eﬂaﬁ;ﬂ:ﬂﬁ: 13!23!2'3

2286 DATR29,18,30.23.31,18,32,23,33,18.3
4,23,33,18

2zes DATA33.18,32,23,31,18,30,23,29.18,2
7.23.,26.,18.25.23.,22.,20, 18,23, 17.20

2210 DATA16,23,15,17,14.23,13,17.12.23.1
1,17.9,23,8.17.7.23.3.17

2508 CLS:PAPER1 ' INK3

2510 PRINTCHRSC4 >

2520 PRIMTSPC( 8 )CHRS 27 )"N"CHRS( 27 )"B"CH
R$(27 )"1) REGLES DU JEU "CHR®C27)"Q"
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Snaforic

£32% PRINTCHRS 4 >

2530 PRINT:PRINT :PRINT"
4 un Jousur contre "
2548 PRINT® 1/ordinateur{malin ou Pas) o

U 4 deux"

2950 PRINT™ jousurs avec ou sins 1l ordina
teur en *

2568 PRINT"™ plus."
2578 FRINT:PRINT"
allonder e * ;

2575 PRINT"Plus Possible son SHAFORIC aa

“’ -

2388 FRINT"heurter "

Le Jjeu =& Jjous

Le but du jeu est d’

2598 PRINT™ =le Pourtour blanc"
2608 PRINMT" =les obstacles blancs(
s'il v en ad"

2619 PRINT" ~les autres SHAFORICS®
2628 PRINT" Le SHAFORIC qui entre én C
ollision™

2638 PRINT"eat arrete.Le dernier a reste
r an"
2640 PRINT"mouvenent.le Plus long.3aane

Une Fartie se fait en Plus
ieurs" ,

2560 FRINT"manches dont le nombre est ch

oisi Par"

2670 PRINT"les Jouesuprs.":PRINT

2680 PRINT*{taPez sur une touche Pour co

ntinuer "

2718 GETBl1S

2728 CLS:PRINTCHR®C 4 )

2738 PRINTSPCC 8 )CHRS: 27 »"H"CHRS( 27 »"B"CH

R$C 27 )"U DEPLACEMENT “CHR$(Z7X"Q"

2748 PRINTCHRS( 4

2758 PRINT:PRIMT:PRINT"
initiales des"

2768 PRINT"SHAFORICS sont determinees de
facon"

2778 PRINT"aleataoire Par 1’'oric.”

2780 PRINT" Pour les SHAFORICS des Jou

eurs®

27ES PRINT"(SHAFORICS rou9e ou vert).la”

2790 PRINT"direction reste inchanSee tan

£ qu’ayp-"

Eﬁﬁg ERIHT“cune touche de deflacement n’

a ete

2818 PRINT"enfoncee."”

EEEE PRINT" Les touches de deplacement

sont: "

2838 PRINT :PRINT® ~ POUR LE SHAFORIC:

28480 PRINTCHRSS 27 »"S"CHRS< 27 )"A ROUGE
"CHR& 27 YO SPCC 16 YCHREL 27 "5,

2858 PRINTCHRSC 27 )"B VERT "CHR®( 27 )"Q

Les directions

2868 PRIMT*CHI=HORD"SPC(20)"L1J=HORD"
2878 PRINT*CAI=0UEST"SPLC 19 CII=0UEST"
2888 PRIMT"LOI=EST"SPC(21 ' LLI=EST"

2898 PRINT"CXI=SUD"SPCC21 'L, I=5UD0"

2908 PRINT:PRINT*® Le SHAFORIC dirios Pa
r 1Yordinateur"

2910 PRINT"e3t bleu.":PRINT"{ taPez zur u
ne touche Pour continuer)®

2920 GETB2%

2938 RETURM

008 DATALID,12.17.28.12.18.19.12.28

3018 DATA"W", "I".8,-1."D",."L",1.8,"X",",
"‘:Elpl;'H"J'J“;-IaB;I:E:BM-

4008 REM JEU AYEC.ORIC “"MALIN"
dle8 C{1>=C(3¥:R=2
4188 REM COORDONNEES INITIALES

4190 FORK=1TO2

4200 Z<K )=48841+X0( K )+ V0K 348 POKEZ(K ),
CIKD

4218 NEXTK:WRITS@a

4228 PING

4225 REM LECTURE DU CLAVIER

42308 B9=KEYS$

4235 REM COMPARAISON AVEC LES TOUCHES DE
PLACEMENT

4240 FORK=1T04

4268 [FBES=DPL%( 2, K >THENDL 2 =K : GOTO4Z258
4278 HEXTK

4275 REM NOUYELLES POSITIONS DES TETES D
ES SHAFORICS

4289 FORJOUEUR=1TOZ

4289 DP=D{ 1):ZB=7(1)

4290 Z¢ JOUEUR = Z¢ JOUEUR M+485YY( DO JOUEUR >
2R DL JOUEUR > >

4291 OHJOUEURGOTO4232, 4386

42592 IFPEEKCZC 1 » < >16G0TO4302

4293 Z1=Z{1)

4294 IFPEEK( Z 1+40KVAC D0 x+YY( DA > =1 60RFEE
Kt 21-YX DB k40-YY( DB ) =1660TO4310

4295 DC1)=VYCYYCD@ X1, VRCDAd+] »: 2C 1 '=Z0+4
VYD L 2 IVRCDC ] 22

4295 TFPEEKCZC1 »»=1600TO4318

4297 DCL =W =YY DA M+, -VRIDB X+ 3: 21 d=28
+AREYYCDL ] 2+ YR(DC ] 2D

4298 IFPEEK{ Z(1 > >16THENZ( 1 )=Z1

4299 GOTO4318

4302 D1 )=YWYYCDB 1, VECDB Y+ > Z2( 1 )=28+4
YYD L Y HAVRLDC L D)

4303 IFPEEK(Z< 1) )=16G0TO43160

43084 D1 =Y -YY(DO )+, -VX(DA)+] ): ZC | )=Z
+4AFEVTC D 1 2D4VRIDL] D)

43085 IFPEEK( Z( 1) >16G0TO3ZOELSEGOTO4310@
43986 IFPEEK{Z( 2> >1AG0OTO320

4318 POKEZ{ JOUEUR ¥, C{ JOUEUR ) : HEXT JOUEUR :
GOTN42738

&
®
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COURSE DE CHEVAUX
par Michel AFFRE

Ce jeu entiérement en BASIC et
participé au concours MICR’ORIC.

aux lecteurs comme un bel exemple d’exploi-
tation des possibilités de I'ORIC-1.

Nous le

Les adaplations & la wversion 1.1 de la ROM
concement les CALL et certaing POKES. Les
divers documenis contenus dans ce& n° doivent
vous permetire I'adaptation.

Nous publierons dans le n° 5 la liste des modi-
fications pour ceux qui n'y seraient pas arrivés.
Voici quelques indications :
114 Call # E7CA
180d changer pour CALL # E93D
2337 changer pour CALL # 247
20118 POKE 638,28 : POKE 634,88 : CLS

21190 DOKE 634,48720: POKE 6389 : CLS

pourtant remarquablement animé a

Pour diminuer le montant des primeas de courss
gjouter une ligne :
2026 PRIME =INT (PRIME/2) ou /3

Pour réduire I'efficacité du “pronostiqueur” rem-
placer dans la ligne 2355 les deux FNB(8) par
deux FNB{*) ou * sera supérieur a3 8. Cependant,
attention... un pronostic doit parfois éire exact!

Il reste quelques petits détails 4 améliorer, en
particulier quand tout le monde a perdu ses der-
niers francs...
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WA T CL5  POKES 13, 22
SEREREEER RN EEL A LERRERAY
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J=LTOH: m-ﬂmmuﬂ: FRINT FRINT PRLNT - PRINT - PRINT
II'II‘I'EE::W'I CAFITAL L 'I‘I'ﬂ'ml Ill‘m
it e

i

TR
IZITY Peite 10 HOP [ 8 =D | -9 - 109

EZ200 UNT ILAS=CHIS, 13 ) AISE 1, J =h
I
ZZEP MEXT
ZFM LS PG W] T
ZZIMW] MEXT
ZZY FOESLY. L6 PORESDS. 3 (LS
2T BN AEEEAAEEEEEENEET EARTENRER
FIVST BER TR DEPART COLRSE siEiEs:
2T srrrcndir e TR
ZFIEH PRINT - PRIHT PRIWT PR IMT - PRENT PRINTONN 4 0N LES OV
SOMT SO0US LES ORDRES 43
F o) m:-l.'l'm-ﬂlﬁ MAIT 13 MEXT
EEMe MA1TI88CL
ZXYSE PRINT: Hlur-uwr PRINT FRINT  PRINTCHE 4 EV=E"ER"N
ATTENTION ! CHiM 4
e ] mﬁ?ﬁ PRENT i PRIHT PIIHT - PRINT
Z2488 PRINT® “EW"CC'EST PARTE..." SHOOT WAITS
F2SE RETURM
SHASE REN SEEEERENETEREENEINNIELNNE
SO0E1 REM ECMEEE  DATRAS KEEERETELl
2809 DATR 57156, 49,48,8. 36, 183 |
57 506, 40, 48,9, 36, 18.9
EROLE DATR £3.83. 83,63, .
E00E DATR 7.83.7,3.4.5.18. 38
G538 DATA 37.56.48,48.9. §.18. 72
Gobel DATA &3, 63,63, 63, 33,33, 18,12
CO0S0 DATA 7.863.7.3.4.8.2. 1
GROEH DATA 8,328,016 12.99.31
E20T DATH &.7.6.6.4.15.38.68
GROBE DATA 8. 8.9,
D58 DATA 37
GRS DATR &3.63.
2118 DATH T. B
£811% DATA 9.8.0.90.0.98.8.%2
G217 DATA €. 39 30, 30. 36, 63, M.
G DATA 1.2.4,5.3
0138 DATA “B=."G". “A, “F"."E"



Appel

FORUM DES REALISATIONS

Vous qui avez des idées originales, qui avez créé autour de votre
ORIC-1 ou ORIC ATMOS, de l'imprimante MCP 40, du lecteur/enregistreur de
MICRODISQUES des extensions, ou vous, qui avez découvert une utilisation
originale du systeme ORIC, dans quelque domaine que ce soit : SOFT,
HARD, ROBOTIQUE... faites connaitre la nature de vos idées en écrivant & :

MICR’ORIC

Forum de I’'Oric

82/84, boulevard des Batignolles
75019 PARIS

Fin 1984, ou début 1985, si le nombre de propositions jntéressanfes
est suffisant (et nous espérons qu'il le sera), un FORUM DES REALISATIONS
DE L'ORIC sera organisé ou vous pourrez exposer.

Il faut proposer des nouveautés, non encore commercialisées. Les
personnes intéressées seront avisées individuellement des modalités.

Coupon & recopler ou & découper pour envol & MICR'ORIC (Forum de I'Oric)
NOM : Prénom :

Adresse :

Tél. :

serait intéressé par le FORUM DE L’ORIC.
Description de la proposition :
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MUR DE BRIQUES

par Marc BELLCEIL

Voici un jeu en langage machine dont la rapidité vous stupéfiera.
Rassurez-vous, elle est réglable. La présentation de ce programme est
particuliére. D’abord une partie en BASIC puis deux routines ou ensem-
ble de routines en langage machine présentées ici grdce au désassem-

bleur ORIC MON.

Aux adresses # 4080 - # 489
vous logerez les valeurs hexa-
décimales A4, FE, C8, A9, @@,
18... soit en écrivant un pro-
gramme de saisie avec READ,
DATA et POKE, soit en utilisant
un assembleur,

Aux adresses # BB00 a #BB70
vous logerez les valeurs A9, 04,
85, FE, 85, FF, A9, 88, 85, FD,...
de la méme fagon.

Vous sauverez ces Zones sur
cassetles ou sur disque et dans
le programme BASIC aux lignes
2@ et 3@ vous écrirez les lignes
qui rappelleront ces blocs mé-
moires du support magnétique a
la méamoire vive.

Le programme BASIC lance
effectuera le chargement de ces
zones puis dessinera le terrain 4
I'écran, le sauvera aux adresses
# 93A0- #9708 et |e jeu pourra
commencer.

Pour régler la vitesse wvous
pouvez maodifier la valeur A en
ligne 7@-98, C'est la valeur B
pokée en 1 qui est décisive. B
peul prendre les valeurs 46, 41,
36.. 1.

Pour ralentir écrire B=70—5"A
par exemple. La rapidilé es!
modulée en cours de jeu par la
routing en # BB5E-#BB6E vous
pouvez intervenir 1 aussi si vous
connaissez la programmation en
langage machine.

Ce jeu est présenté pour
I'ORIC-1. Pour I'ATMOS il suf-
fit de changer la ligne 14@.

148 [F A$="N"

D'ajouter une ligne 5 GOSUB

el d'écrire le sous pro-
gramme fourni ici 4 partir de
5000.

Nous vous rappellons que
ORIC-1 ATMOS

SHOOT FASB FABS

EXPLODE FAB1 FACHB

ZAP FACT7 FAE1

PING FAB5  FA9F

RESET 255 ou 247
Fg42

reconfiguration FE9B  FBD®
des caractéres

THEN CALL#247 ELSE 129

S0 DOKEHBESE, HFAE] :D0KEHBAZL, HCBFA
5818 DOKEH#BA41, HFNSF :DOKEH#BAGI , #FASF
5020 DOKE#BABIL, HFASF :DOKENBAAL , HFABS

5830 DOKE#BBGD, #FACB
5858 RETURN
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Marc
BELL(EIL

AUTEUR
DU JEU

MUR DE BRIQUES

B4e8a
84@2
8483
2483
8486
8488
B4@3
2488
g4e8c
B48E
8411
B413
8416
2419
B41A
B41cC
B4 1E

B42]
2424
8426
8428
B42n
842c
B42F
2430
8432
8433
8436
8438
2438
843E
B43F
8442
0444

A4FE
cs
GELE
18
6982
Bge
DOFB
GE!
A92F
99C2BF
AB1?
B93304
9909BE
88
DeF?
Asen
BODF@2

ADDFBZ
Caee
Fars
palz
ASZ8
9909BE
g8
pDerA
1%}
284158
5855
59455A
285355
92
28554E
4520
sS4

LOY
INT
LDA
CLC
ADC
DEY
BNE
TAY
LDA
5TA
Lor
LDA
STA
DEY
BNE
LDA
5Th

LDA
chrP
BEQ
LDY

LDA
SThA

DEY
BHE
RTS
JSR
BUC
EOR
JSR
e
JSR
EOR
7?7

Premiére sous-routine

HFE
zHe8
xHaz
#B406

XH2F
HBFC2,Y
iz
#2433, 7
HBERS, T

#2413
XHEe
#820F

HB20F
THOA
HR421
xH17

x{2Q
#BE@S, Y

HB42C

n384]
HB4BD
#5A45, Y
#5553

#H4ESS
H2e

8445
8446
8448
#4439
P44B
844D
B44F
8458
8453
8455
8457
245A
8450
B45F
8461
8462
8464

8467
8469
2468
8460
a46F
B84,8
8471
Bq422
8475
8478
B4/A
8470
2480
B482
B484
e487
248A

4F
5543
48
4520
8403
ASFB
38
ED7682
pees
A483
4CD@B8
AD7602
85FB
ABes
88
Fo1C
BIDSBF

c9z2e
FBFE
case
Feas
AR

Ca

8a
99D5BF
4C4DB4
A3339
93D5BF
4C6184
c333
Dae3
4CoE6B8
4C4D@4
55935

77
EOR
PHA
EOR
5TY
LDA
SEC
sBC
BNE
LOY
JHP
LDA
5TA
LDY
DEY
BEQG
LDA

CHP
BEQ
CHF
BEQ
TAX
DEX
TXA
STR
JHP
LDA
STA
JHP
cHP
BNE
JHP
JHP
EOR

#43, %

H20
03
#FB

#0276
HB45A
HO3
#B8DA
HB276
#FB
xHes

#8488
H#HBFDS, Y

420
H@461
rH3e
#8478

#BFDS,
#8440
xH39
HBFDS, Y
#0461
XH39
#a48>
#BE0O6
#8440
H55, %




o e ———————————————

BBEo
BEo2
B804
EB@6
BEO8
BBOA
BBecC
BBeE
Bple
Bei12
Bo14
BB16
Belse
BalA
B8iIC
BBIE
B82@

B823
BBZS
Bezg

BB82A
BB2D
BB2F
BB32
BB835
BB38
BB3B
BB3C
BB3F
BB841
BB44
BB846
BB48
BB4B
BB4D
B84F
BB52
B85S
BB858
B85A
B850
BBG6a
BBG62
BB65S
B867
BBE6S
BBEB
B86C
B86E

ASBO
BSFE
BSFF
ASEB
BSFD
ASez2
85709
A2BF
AB29
8450
BES]
R2BC
AaD4
8452
8653
ASAB
BD36B8

ASBEB
803788
A9393

8034B86
ASAB
803388
ADDZ97
8S8DE®BF
AE36B6
EB
8E36B8
Dea3
EE37B6
EGED
Daep
AE37B8
EBBF
DBat6
20C7FA
4CE60B8
EE33B8
Dee3
EE34B8
4C32B88
AS@]
8DCrBE
AZ208
B66@
8664
E8
8666
866A

LDA
ETA
5TA
LDA
TR
LDA
5TA
LOX
LOTY
5TY
STX
LOX
Loy
STY
STX
LDA
STA
LDA
5TA
LDA

5TA
LDA
5ThA
LOA
5ThA
LDX
INX
STX

INC
CPX
BNE
LDX

JSR
JiP
INC
BNE
INC
JHP
LDA
SThR
LDX
S5TX
S5TX
INX
STX
STR

X408
HFE
HFF
x488
#FD
XRB2
H’e
XRDBF
xH29
#5808
#51
X#BC
x#04
§52
#53
XA/
#8836
*HBB
#BB37
X833

#BB34
HAD

#BB33
#3707
HBFE@
#BB36

#BB36
#BB44
#BB32?
THED
#BBSS
#BB3?
XHBF
#BB55
HFAC?
#BBE0B
#8833
#B85D
#B834
#BB32
#a1l
#B8C?
x*HOR
#60
#6494

BE6
HEA

Deuxiéme sous-routine

B879
B871
Baz3
B874
B876

B878
B873
B87B
B870
B87F
B881
BBB2
BEB4
BEBS
B887
BeBs
BEBA
BBEB
BBBD
BO8F
B8391
B8S3
Ba39S
B83Y
B899
BaSB
B83D
BBSF
B8Al
B8A3
BBAS
BaA?
B8AS
B8AB
B8AD

. BBRE

BEBE
B8B3
B8BS

B8B~
B8BA
B8BC
BEBF
B8C1
BBC3
BBCE
BBC8
BBCA

ES INX
8688C STX
ES INX
8667 STX
866B STX
ES INX
8661 STX
8665 STX
A238  LDX
BBBZ STX
ES INX
8668 STX
EB INK
BGBE STX
ES INX
8668 S5TX
E8 INX
8663 STX
A2BE LDX
8655 STX
ASBE LDA
85F9 STA
EBFF INC
ASFF  LDA
csel CcrP
Fe11 BEQ
csez CHP
Fe1s BEQ
A8l LDA
BSFF STA
EGFE INC
ASFE LDA
Cse4 CHP
Deal BNE
1% RTS
Asec LDaA
8D81BB STA
ASBD LDA
85F8 STA
4CC3B8 JnhP
ASEC LDA
8D358B STA
ASAZ LDA
85F8 STA
288g@4 JSR
AR23  LOY
AZFF  LDX
cha DEX

HEBC

#67
HEE

#61
#B65
TSP
#H62

468

#B6E

ues

#63
THOE
#55
THBB
#F9
#FF
#FF
xR81
#BBAE
xHa2
#BBBA
xhal
HFF
HFE
H#FE
a4
HBEBAE

xRac
#BBB1
a#8D
#FB8

#B8C3
xHBC
#BB9S
THAZ
#FBe
#e4g8
x429
XHFF

BBCB
B8CD
BEDe
B8D1
B8D3
B8DS
BeD’?
B8Ds
BaDB
BBDD
BBDE
BBE1
BBE3
BBES
BBEG
BBES
BBEA
BBEC
BBEE
BOF1
BBF3
BBFS
BBF7
BBFA
B8FC
BEBFE
BS@@
B9z
Bo84
BIB@6
B3@8
BS@B
B3BE
Bale
Ba1z
B314
B916
B919
BSiIC
B3I1E
B320@
B321

B323
B924
B325
Ba2>?
B928
B92A
B9z2C

DeFo
4C4B04
88
D8FS
ABSS
E@l@
Daeas
A2ac
8655
EA
ADDF@2
cscCe
peel
60
cogs
Fela
C983
Fea3
4C2EBS
EG50
ABBG6
B15@
4C0O08ES
CE58
A2oe
B158
C926
Deea
c6sa
fA3ea
8DDF@z2
4C2EBS
cs2?
DeeA
EG58
ASea
8DOFB2
4C2EBS
A225
ABBS
8nA
9158

Ca
88
DaF3
BA
g1s5@
ABBE6
9150

BNE
JHP
DEY
BHE
LDX
CPX
BNE
LDX
5TH

NOP
LDA
CHP
BNE
RTS
CcHP
BEQ
cnP
BEQ
JrP
INC
LDY
LDA
JAP
DEC
LDY
LDA
ChP
BHNE
DEC
LDA
STA
JMP
crp
BNE
INC
LDA
ETh
JAF
LDX
LOT
TXRA
STA

DEX
DEY
BHE
TXA
5TA
LDY
5TA

#BBCA
#e44B

#BBCB
#55
X#10
#BEDE

xHac
455

HB2DF
XHCO
HBBEG

Hee
#B8FA
xHB89
#BBF1
BBY2E
4se
X806
(#4581,
#BSBER
#S8
 £-117 ]

[&#58):T
XHZ6
HB92E
#50
AR08
HOZ2DF
HB9ZE
W27
#B31C
#508
2400
HA20DF
HBIZE
xH25
AH@5

CH381,Y

#B3ze

(4581,7
486
(#58),Y



{qwj;_;

BS2E
B30
Ba3z
B934
B336
Ba38
BI3A
B93D
B33F
B341
B343
B345
B948
B94A
B94C
B34E
B35S
B951
Ba52
B953
B356
B958
B95A
B35C
BISE
B35F
BSG@

B3961
B9G64
B966
B3G8
BI6A
BIsC
B36D
BI6E
BI6F
B372
B374
BS76
BS78
BS7A
B37B
B3/C
B37D
B3B8
B982
B984
B9B6
BIgs
B98I
B3BA
B9BB
B3IBE

ABea
B152
C92F
Dae4q
AS28
9152
280eBA
coze
Dee?
AS2F
9152
4CCoB8
c921
DeenA
AZ200
8655
EA

EA

EA
qCCEB8
cazz
Deen
AZB5
8655
EA

EA

EA

4CCEB8
ca23
Deen
Az2ec
8655
EA

EA

EA
4CCEEB
Ca24
Daen
AZ87
8655
ERA

ER

EA
4CCE6E8
€925
DE8nA
AZ81
BGBS5
EA

EA

Ef
4CCEBE8
C926

LOY
LDA
cHp
BNE
LDA
STh
JSR
crp
BNE
LDA
5Th
JnpP
crP
BNE
LDX
5TX
NOP
NOP
NOP
JRpP
cnpP
BHNE
LDX
S5TX
NOP
NOP
NOP

JnpP
cnp
BNE
LDX
5TX
MOP
NOP
NOP
JHP
cnp
BNE
LDOX
5TA
NOP
NOP
NOP
JrP
cCHpP
BNE
LDX
STX
NOP
NOP
NOP
JIP
chP

xH0D
C#52),7
TH2F
#B93A
xR20
[#452),7Y
$BADB
XH20
#B948
XU2F
CH52),Y
#BOCE
rH21
#B256
xH00
455

#BBLCE
x@22
#B964
XHP6
#3353

#BBCH
AR23
BB972
XHRC
#55

#B8CH
xH24
#B9ga
p21%
H55

#B8CH
XH25
#B9BE
el
#55

HBBCE
IR2Z6

B928
Ba32
BS94
B996
B938
B3sA
BasC
B3SE

BSAB
B3A2
BSR4
B3A6
B3AB
B3AA
BAAC
BSAE
eage
B9B2
BI9B3
BS86
B3B3
B9BC
BSBF
B3C2
BICS
B3CS
B3SCB
BSCE
BACF
BSDA
BaD2
B304
BSDE
B3D8
B3DA
B30DC
BSOE
BSE®
BSEZ
BSE4
BOEG
B3ES

B3EA
BSEC
BSEE
BIFE
BaF2
B3SFS
BIF?
B3F3
B3FB
BIFE

FB21
caz2?
Faz2e
c928
F@IF
C323
FOIE
Cazn

FaiD
cs28
FBicC
c3azC
FelBe
C3az2D
Faln
CI2E
Fai3
EA
4CeaBA
4C18BA
4C2eBA
4C388A
4C4@BA
4C68BA
4C8eBA
4CABBA
4CCaBA
ER

EA
AB55
E@as
pDeaz
A281
EQ04
pDaaz2
Az2eo9
EeeB
Deez
AzZery
Eeen
Deez2
A286

BE655
ASFD
pe|s
C6FF
4CO6B88
ABEY
ASZF
9152
4CCEB8
EA

BEQ
crpP
BEQ
chp
BEG
cHP
BEQ
crP

BEQ
cHP
BEQ
CHP
BEOQ
cHP
BEQ
crP
BEQ

Jip
JHP
JHP
JnpP
Jnp
JHP
JHP
JHP
JiP
NOP
NOP
LDX
CPX
BNE
LDX
CPX
BHNE
LOX
CPX
BHNE
LDX
CPX
BHE
LDX
5TX
LDA
BNE
DEC

JHP.

LDY
LDA
5TA
JipP
NOP

#BSB3
XR27
HB9B6
xy2a8
#B3IB3
X429
HB9BC
r42A

#B3BF
428
#B9C2
TR2ZC
BBSCS
82D
HB3aC8
XHZE
#B3CB

#BAGO
#BA1D
#BA20
#BA3E
#BA4@
#BAGA
HBABD
#BARG
#BACA

#55
XHas
#8308
rHBel
B4
4B3DE
rHOR
IHOB
#B9E4
THO/
ZHOA
#B3IEA
XHBG
H55
#FD
HBIFS
HFF

.HBse6

xHOB
ER2F
CB521,Y
HBBCE

BSFF
BAGA
BAB3
BABS
Bris
BABB
BARBC
BARBD
BABE
BABF
BAl®
BAal3
BA1S
BA1B
BAIB
BAIC
BAID
BRIE
BRIF
BA20@
BAZ23
BA26
BA2Y
BAZB

BAZ3
BAZA
BAZB
BRZC
BAZD
BAZE
BAZF
BA30
BA32Z
BA34
BA3?
BA3A
BR3B
BA3C
BA3D
BA3E
BA3F
BA4g
BAR43
BA45
BA48
BA4A
BA4C
BA4E
BARS@
BAS2
BAS4
BASE
BASE

ER
28F@BA
CB35
280BBA
4C30B3
EA

EA
EA

EA

EA
Z@FeBnA
EGSS
Z2008BA
4C30B3
EA

ER

EA

EA

EA
20B1FA
4CeGE8
EA

EA

EA

EA

EA

EA

EA

EA

ER

EA
C655
CE55
Z2858B8
4C0eB3
EA

EA

EA

ERA

EA

EA
28B5FA
A281
2010EB
EG55
EG35
Agal
B152
C92A
Dees
A28
9152
A281

NOP
JSR
DEC
JSR
JMP
NOP

NOP
NOP

NOP
NOP
JSR
INC
JER
JrF
NOP
NOP
NOP
NOP
NOP
JSR
JNP
NOP
NOP
NOP

NOP
NOP
NOP
NOP
NOP
NOP
NOP
DEC
DEC
JSR
JMP
NOF
NOF
NOP
NOP
NOP
NOP
JSR
LDX
JSR
INC
INC
LDY
LDA
cne
BWNE
LDA
5TA
LOX

4BAFO
#55

#B8A0B
#B33D

RBAFO
BS5

#BADE
HES3D

HFABI
HEBEBBOL

B35
455
H#BBo0
#B30D8

HFABS
X401
HBE1R
HS5

H55
XHB 1
(#52),Y
XB2A
#BRASD
rnze

[#521,Y
XH0A1



@?—g

BASA
BASD
BAGEA
BAG3
BABS

BAGB
BAGHA
BAGC
BAGE
BA78
BAZZ
BAZ4
BAR/G
BAZ8
BAZA
BAZD
BABEA
BAB3
BARBS
BRBE
BRBA
BABC
BABE
BAge
BrR32
BA34
BASGE
BR38
BASA
BASD
BRAD
BAA3Z
BAAS
BRAB
BRAA
BAAC
BARE
BRBG
BABZ

BAB4
BABE
BRBE
BABA
BRBD
BALR
BAC3
BACS
BAC?
BACA
BACD
BACE
BACF

2818BB JSR
4CDBB3 JHP
2885FA JSR
A202  LDX
z28leB8 JSR
EG55 INC
EGS5 INC
AB81 LDY
B152 LDA
cCaze CnP
Dees EBNE
AS28 LDA
8152 STA
A28z LDA
20]1eBB JSR
4CDBBES JnP
2B85FA JSR
A203 LDX
20816BE JSR
EB55 INC
EBSS5 INC
ABA] LoY
Bl52 LDa
£s2C CnhP
Dea3  BHNE
RrI28 LDA
9152 5ThA
A203  LDX
2@81eBB JSR
4CDBBY JrP
203BFA JSR
AZe9 LDX
201eBB JSR
E655 INC
EG35 INC
AEal LDT
B152 LDA
C320 chP
Deeas BNE
A32e LDA
9152 5ThA
A283 LD
201888 JSR
4CO8B3 JNMP
28FEBA JSR
EG55 INC
EBS5 INC
280eBA JSR
4C3DB3 JNP
EA NOF
EA NOF
EA NOF

HBEB1G
#B3Da
HFABS
xHE2

HEBl@

55

#35
XRA1
2828
#BASD
XRZ8
C#52),7T
TRB2
HeB18
HBs0e
HFRBS
XHB3
HBE1@
#55

#55
X881
(#52),7
xu2C
#BA3D
820
(#3521, 7Y
X803
#BB18@
#8308
#FA98
2HE9
#BB18
#55

35
xHa1
(u52),7
xu2D
#BABD

U220
CHs521, 71
xHE9
48818
#B3Da
HBAFA
#55

H55
#BADG
#B930D

BROB
BAD2
BAD3
BADS
BAD/
BAD3
BADA
BADC
BADE
BREB
BAEZ
BRE4
BAEG
BAEB
BRES
BAREA
BAEB
BREC
BRED
BARAEE
BAEF

BAFB
BAF2
BAF3
BAFS
BAF?
BAF9
BAFA
BAFC
BAFE
BBEB
BBB2
EBR4
BB@S
BBE6
BB@?
BBEB
BB@3
BBeA
BEGB
BBEC
BBaD
BEBE
BBBF
BB1@
BB12
BBiS
BB18
BB1A
BB1B
BBID
BBIE
BBZE

A552 LDA
38 SEC
E92A sBC
BO@2 BCS
CES3 DEC
18 CLC
AB5S5 LOX
/360 AROC
8552 5TA
seez BCC
EGS3 INC
Agee  LDT
B152 LDA
6@ RTS
EA NOP
EA HOP
EA NOP
EA NOP
EA MOP
EA HOP
EA MNOP
AS52 LDA
i8 cLC
6392a ADC
3gez BCC
EB53 INC
38 SEC
ABSS  LDX
F360 sBC
8552 5Th
Beez BCs
C653 DEC
68 RTS
EA NOP
EA NOP
EA NOP
EA NOP
EA NOP
ER NOP
EfA HOP
ERA NOP
ERA NOP
ERA NOP
EfA HOP
Ages  LDA
8D3SSBB STA
BDE1BB STA
ABBS  LDY
es DEY
BIF8 LDA
38 SEC
ES3p SBC
BSFA 5TA

#3532

XHZA
HBADS
#53

KB5S
HEE, X
152
HBAEY
#s3
xH@a
(#32),Y

#52

IUZ2A
#BAFS
#53

#55
#6568, A
#52
#BBA4
#53

x§eg
#BB9S
#eB81
xH@s

(4FBI, Y

X308
HFA

BBZZ BA
BB23 FB
BB24 18
BB2S 65FA
BB27 DB
BB28 B3FA
BB2A 230F
BB2C 18
BB2D 6338
BB2F 31F8
BB31 ASFA
BB33 23F0
BB3S FO@3s
BB37 Lo
BB339 FO@5
BB3B fAZB1

BB3D 4C1ABB

BB4@ CG6FD
BB42 60
BB43 60
BB44 6@
BB4S 6@
BB46 B8
BB4, 6@
BB48 60
BB43 '6@
BB4A EA
BB4B EA
BB4C ER
BB4D EA
BB4E EA
BB4F EA
BB58 ASE8

BB52 8D95BB
BB5S 8D818B

BB38 A338

BBSA ABB4
BB3C 31F8

BEBSE AECYBE

BB61 Ch
BB62 Deel
BBG64 EB
BBGS CA
BB66 D@8l
BBG8 EB

BB69 BEC?B8
BB6C 20BIFA

BBEF &8
BB/@ 60
BB?1 5555
BB/3 59555
BBZS 5555
BB27 335335

TXA
5eD
CLC
ADC
CLD
STA
AND
CLC
RDC
5TA
LDA
AND
BEQ
CPY
BEQ
LDX
JHP
DEC
RTS
RTS
RTS
RTS
RTS
RTS
RTS
RTS
NOP
NOP
NOP
NOP
NOP
NOP
LDA
ETa
5TA
LDA

LDY
STA
LDX
DEX
BNE
TN
DEX
BHNE
IHX
5TX
JSR
RTS
RTS
EOR
EOR
EOR
EOR

#FA

HFnA
AHOF

An38
CHFBI, T
EFA
THFB
#BB49
xHE0
#BB4@
xHal
HBBlA
H#FD

xaa@s
#BB9S
#BEE]
U3

xHR4
CHFEBI, T
#B8C?

#BBGS

#BB63

HBBLY
H#FAB1

#55, X
#3535, X
#55, %
H33, 4



MISSION SUICIDE
par Eric Van RENTERGHEM

Le jeu suivant vous est proposé par un jeune lecteur de 14 ans, il
a participé au concours lancé par MICR’ORIC I'an passé.

1 FEFAEEIEEASI SRR R A0 0 RS RERRERRD
2 EEm ¥Par W REMTERCHEM Erdcy L]
3 REres=a HISSIOMN SUICIDE  sesesl
4 FEMSIIISA RN e aadna i i aad A0SR RN
S REM DEFIMITION DES CRPRCTERES

7 POFEGIR, 18 C=3 PORED0D. 1

18 POFE4ES0D. 32

28 POKEAGER] . 48

30 POREAGEE2 . 48

48 PORE4G5D] .63
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7 PxEdceos. o0
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FiPERD: TS

3320
-
15

;aﬁia

Lo

TO 1 STER =2
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SE N4

2060 fe=rEve IF AR{3"" THEH Od=fa

2065 PLAVE: 3. 3. 1%

IF (ms=0= THEM YeY-{ COSUB2E08

IF O%="R" THEH Yei's] GIESUE2TEN

IF Ol =0 AN, 3~ = THERD G # | + GIFSLE

2119 Meda]
2129 IF ¥Xr37 THEH PLAD. 0,00 GOTMMN
213 IF v<1 OF vi24 THEH Fia8
24 IF SCFHC M, =234 THEN 2500
2190 IF SOFH Ml ¥ =254 THEW 2508
2168 FLOTH.Y . "RB"
2178 COTO e
¥, e

2508 EXPLODE - PLOTX.
18 C=C-1 GOSUB19089 . IFCL FaTHEHCLS GOTD

§ii

u

GOTO Toa
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LE LECTEUR MICRODISQUES

ORIC

Pour ceux d’entre vous qui souhaitent se renseigner avant d’acheter,
voici des précisions sous toutes réserves, le fabriquant se réservant de
faire évoluer le produit décrit ici.

ERRATUM

La wiesse de o8bi ou Microdisc ORIC
est 250 Khirs/s ¢f non 250 Ko/s comme
indigud dans Mes pagas en couleur.

Un microdisque est prél a
recevoir jusqu'a 640 K, formattés,
utilisant la double densité.

Les lecteurs-enregistreurs de
la premiére livraison sont annon-
cés avec une seule téte de
lecture é&criture el proposent la
simple densité.

Format :
40 pistes de 16 secteurs de
256 octets sur chaque face.
Vitesse de transfert :
250 Kbits/s.

Le systéme proposé peul évo-
luer jusqu'a gquatre lecteurs en
simple ou double densité, 40 ou
80 pistes par face, format 3
pouces ou 5,25 pouces. Seul
le premier lecteur qui comporte
le contrbleur doit étre un 3 pou-
ces, Il s'agit de technologie
HITACHIL.

Le systéme d'exploitation est
fourni sur microdisque, il vient
an mémoire vive sans diminuer
notablement la mémaire disponi-
ble. Un mode d'emploi vous
décrira les 17 fonctions et des
exemples & I'écran complétent la
documentation.

La liste de ces fonctions, avec
une courte description vous
eclairera un peu .

BACKUP : permet la copie d'un
disque entier.

COPY : permet la copie, partielle
ou totale fichier par fichier
avec des possibiités de recher-

ches intéressanies, et aussi de
fusion des fichiers. C'est la
fonction la plus sophistiguee,

Exemple :

! COPY “TR.C?" TO
“1-FICH.CX",M

Va lire successivemeni sur le
lecteur désigné comme prio-
ritaire, tous les fichiers de noms
commengant par TR et d'exten-
sion commengant par C pour les
fusionner en un seul fichier de
nom FICH et d'extension CX,
sur le disque installe dans le
lecteur/enregistreur n® 1.

C'est impressionnant! On trou-
ve de telles facilités quand on
exploile du PASCAL UCSD par
exemple. Les amateurs appré-
cieront.

COPY s'emploie avec des pa-
ramétres de protection contre
I'écriture, ou déclarant que la
copie se fait sur une seule unite
a disquettes, ou permetiant
d'écraser un fichier avec un
autre de méme nom, le tout avec
beaucoup de souplesse.

Le caractére * employé ci-
dessus donne ‘“carte blanche"
au systéme pour chercher les
noms,

Ainsi TR* désigne TRAC, TRAV,
TRAIN, etc.

Le caractere? Iul remplace
une seule lettre.

L'emploi conjugué de ces deux
caractéres “carte blanche” donne
une grande variélé de recher-
ches possibles, par I'emploi des
“noms ambigus'.

DEL : permet d'effacer, avec
emploi des "cartes blanches".

DIR : affiche le réperioire des
fichiers. (Un nom a au plus 9
lettres + 3 dans [l'extension).

DRY : permet le choix de I'unité
prioritaire, qui sera choisie par
defaut.

FORMAT : formatte &l initialise
les disgues.

LOAD : charge un fichier (Basic
ou langage maching) (analo-
gue a CLOAD).

PROTECT : permet le choix du
statut de protection contre
I'écriture des fichiers, autorise
les noms ambigus.

RECALL : rappelie un tableau
de variables. (Ex. A, A%, A%).

REN : permet de changer le nom
d'un fichier.
SAVE : sasuve un fichier ou une

partie de la mémoire (analo-
gue & CSAVE).

STORE : sauve un lableau de
variables.

STORE : sauve un tableau de
variables.

SYS : permet de changer la
configuration du systéme.

OPEN : déciare un fichier de
données ouvert.

CLOSE :
données.

PUT : permet d'écrire des don-
nées dans un fichier.

GET : permet de lire des don-
nées dans un fichier.

ferme un fichier de



COURRIER DES LECTEURS

Monsieur Michel DELAMAR
de Paris
nous indique queiques erreurs ou imprécisions de VISA pour I'ORIC.

page 29 :

L'adresse de départ de la routine LIST n'est
pas # C773 mais # C82C (51244).

Les adresses de SHOOT, EXPLODE, ZAP et
PING sont correctes mais correspondent A
des JMP.

Les véritables adresses sont :

SHOOT 64155 ou # FASB

EXPLODE 64177 ou # FAB1

ZAP 64199 ou # FAC7
PING 64133 ou # FAB5
page 40 :

Le pointeur de fin de programme n'est pas
en # 9E,#9F mais en # 9C,#9D. Le
pointeur # 9E, #9F indique la limite atteinte
par les variables qui sont stockées au-dessus
du programme. Ces deux pointeurs ne coin-
cident gue si le programme n'a pas encore
tourné ou aprés un CLEAR.

Ce pointeur # 9C, #90D est trés important
car lorsqu'on utilise un programme BASIC
pour charger des donneées enregisirées sur
cassette (un texte par exemple) il est déplacé
d'un nombre d'octets équivalent au nombre
d'ociets chargés. Pour que le programme
continue de fonctionner il faut sauver la
valeur du pointeur avant chargement el le
restaurer ensuite. La différence des deux
valeurs peut d'auire part &tre utilisée pour
obtenir le nombre d'octets chargés.

page 46 :
La routine # EGCA interrompt la scrutation
du clavier, mais elle interdit aussi les com-
munications avec ['imprimante. Or, il est
trés utile d'interrompre la scrutation du cla-
vier pendant une impression, afin d'éviter la
disparition de certains caractéres, afin d'éwvi-
ter la disparilion de certains caracléres ou
leur remplacement anormal. Pour ce faire, il
faut appeler la routine # ED@1 qui interrompt
la communication avec le clavier mais pas
avec I'imprimante. (Cetle routine est d'ailleurs
appelée par # EBCA via l'adresse 60413).

Donc, pour une impression correcle (lexte
ou listing) faire d'abord CALL # ED@1 puis,

en fin d'impression CALL # E884 pour res-
taurer la scrutation du clavier.

Pour les possesseurs 'ATMOS, le manuel
comporte de précieuses précision sur les adresses
el les routines de la ROM.

Alain ABEL-COINDOZ nous envole ce petit
programme

Il présente une ulilisation de ON K GOSUB frés
correcte.

Nous proposons de remplacer la ligne 3@ par
K = INT(RND(1)*8)+ 16
et la ligne 4@ par FILL U, 1, K avec suppression
des lignes 32 et 80 a4 105 Nous retrouvons la
couleur varte(18) oubliée par Alain.

Vous pouvez mettre 55 END pour varier...

Pour éviter le clignotement au début changer :
25 en FOR A=235 TO @ STEP —T

@ REN PROGANTE PROPOSE PAR
I REM  Alain ABEL-COIHOOR

2 HIRES 'PRINTCHRE(1 )

5 PAPER4

I3 SalBcTal@iuel®

28 FOR B=9 TO 193 STEF 5
25 FOR ne@ TO 298 STER T

30 K=INT(RMDL 1 )28)

12 Ow K GOSLE B9, 85,99,93,95, 100, 103
X3 CURSET M8l

48 FILL U, i.H

58 MEMTAINEXTA

55 GOTOLS

B8 H=18 1RETLMH

B5 He=17? 1RETURM

98 He=]9RE TLRN

57 ka2 10E TLEN

95 M=) 1RETUSH

100 H=Z2 0E TURH

185 He2D 8E TURH
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Vous avez de bonnes connafss&nces en ESPAGNOL
ou en ALLEMAND, vaus pmgramm&z sur Dﬁfc
(ORIC-1 et ATMOS) :

. cantactez ASSIMIL (M. Bianquatj
; - 13, rue Gay-Lussac
94430 CHENNEWEHES SURPMAHHE

Comme vous le voyez dans le n® 4 de MICR'ORIC la participation des lecteurs a la rédaction est
intense. Vous tous qui avez des idées pertinenies n'hésitez pas a écrire. Nous publions les aricles avec
accord de leurs auteurs, Si votre participation est étoffée, indiquez vos exigences en contrepartie.

Quelques programmes musicaux, des précisions techniques, des exemples d'utilisation de la carte
B entrées/8 sorties proposée par PERIPH'ORIC, des idées d'utilisation du systéme ORIC en gestion
seraient les bienvenus. Pour faciliter la publication écrire lisiblement el pour les programmes envoyer une
cassette avec plusieurs sauvegardes dont au moins une en mode lent (300 bauds).

Les programmes, les articles doivent s'adresser aux possesseurs d'ORIC-1 aussi bien que d'ATMOS.
Les clubs, les écoles peuvent exprimer leur dynamisme.

Les points de revente sont des endroils privilégiés pour échanger des idées et rencontrer d'autres
amateurs pour former des équipes de chercheurs, de créateurs. MICR'ORIC esl décidé a favoriser
I'essor de la micro-informatique pour tous.
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A ce jour, seuls les magasins suivants bénéficient de I'agrément officiel d'ORIC-FRANCE.

02408 QUID INFORMATIOUE 44, ov. de Soissons -
CHATEAL THIERRY. 02800 DOLARE INFORMATI-
QUE 25, g 5t Firmin - LA FERE. 05000 ALTID VI-
SION 1, rue Yillars - GAP. DBODO MADS'G Espace
Grimaidi Ri Mscaran - NICE. 08400 SIVEA CAN-
NES W, bd de la Régubligue - CANNES. 06600
CARREFOUR Bretelie autoroute - ANTIBES. 06600
LAE. 35, rue Aubernon - ANTIBES. DBGTD YWAL-
TER Col de la croix - COLOMARS. DG300 ECO IN-
FORMATIQUE 27, av. de Mica - CROS DE CAGNE
10000 MICROPOLIS 29. roe Paillot Montabert -
TRAPPES. 13001 Sté NASA 29, rue 5t Femdol -
MARSEILLE. 13005 ASN DIFFUSION 20, rue Vitalis
- MARSEILLE. 130055 ELP INFORMATIOUE 20, nee
Huguery - MARSEILLE. 13008 CALCULS ACTUELS
40, rue Parais - MARSEILLE 13005 ESC 6T, cours
Lieutand - MARSEILLE. 13006 DHS DRGANISA-
TION Rue Lafont - MARSEILLE. 13008 DELTA LOI-
SIRS B4, av. Contini - MARSEILLE. 13008 ECO IN-
FORMATIOUE 175, nus du Rowet - MARSEILLE
13008 MSD INFORMATIOUE 83, av. du Prado -
MARSEILLE. 13013 AMC 4, bd Ds Chutes Lave -
MARSEILLE. 1300 AUX GAIS SCHTROUMPFS
Manseur Mosse Galerie Marchande Carrefour Le
Mieran - MARSEILLE. 13900 ALLOVOMN 35, cours
Mirahesy - AIX-EN-PROVENCE. 13300 MICRO IN-
FORMATIOUE CONSEIL 8, place des Précheurs -
AIX-EM-PROVENCE. 13900 MICROPLUS 16, rue des
Bédarides - AD-EM-PROVENCE 13127 CARRE-
FOUR VITROLLES - VWTROLLES. 13200 STE LUDD
27, rue de |3 Republique - ARLES. 13300 J.C
ELECTROMIOUE W7, rue F Piat - SALON. 13400
S.T1 INFORMATIOUE 31, av. des Goums - ALBA-
GME. 13906 ESC 67, cours Lieutaud - MARSEILLE.
1000 OUINTEFFELILLE 8, rue Savorgnan de Braz-
13 - CAEN. 14200 L'INPULSION Z 1. de [a Sphere
1251, rue Léen Foucault - HERDUVILLE ST CLAIR
18028 AB COMPUTER 368, avenue du Général de
Goulle - BOURGES CEDEX. 185900 MICROMATIC 23,
noe Barbecane - BAIVES. 20000 STELLA ELET-
TRONICA 64, cours Mapoléon - AJACCID. 20200
MICRO INFORMATIOUE CORSE 7, av. Emile Sa0 -
BASTIA. 24000 AUDITORRIM 4 15, rue Wilson - PE-
RIGUEUX. 24900 DIMATEL 63, rue Ste Cathenna -
BERGERAC 24240 ROBERT ROSSIGNOL Grand
Prerre Gageac Rouiliac - SIGOULES 25000 HAF-
FEN 24, rue des Cras - BESANCON. 25000 SERVI-
CE ET INFORMATIOUE 36 bis. avenue Camat -
BESANGON. 26500 ECA ELECTRONIQUE 22, quai
Thannaron -  BOURG-LES-VALENCE 27000
COLOR MO0 9, rue 5t Sauvewr - EVRELX. 27200
VERNON MICRO 107 nae Carnot - VERNON. 27400
ELECTRONIC SERVICE 10, place de Ia Poissonnerie
- LOUVIER. 28000 4114, rue de 12 Foulerie - CHAR-
TRES. 28500 MC 2 Rue du Préspire C.C. Plewn Sud -
VERNOUILLET 9000 MIC 143, av. J. Jaurks -
BREST. 28200 B 5, nue Gearge Sand - BRES]
30000 BIG DIS 4, place Maséchal Foch - NIMES
30008 DISCOUNT INFORMATIOLE SERVICE BIG 4,
place Maréchal-Foch - NIMES. 30000 MICRONIM
10, rue de la Trésorerie - NIMES. 20900 AMC av. du
Gal-ge-Gaulle - ALES. 30700 EQUIP TELE 15 bus,
ru@ Lowis-Blanc - ALES. 39000 MICRO 2000 7, rue
des 3 Journées - TOULDUSE 39000 MICRO LASER
73 rue du Languedoc - TOULOUSE. 39000 MEDI
DETECTION B, rue Jéan Suau - TOULOUSE. 31000
OMEGA 2, bid Camat - TOULOUSE. 33000 5U0
DUEST DETECTION 6, nue Fernand Phisippan - BOR-
DEAUX. 32000 COCA 50N VIDED 131, cours de
I'Yser - BORDEAUX. 33000 L'ONDE MARITIME
AQUITAINE 257, rue Judaique - BORDEALX. 33081
SIVEA BORDEALX Rue du Corps-Frane Pommids -

BORDEALL. 33300 AT 51 bis, cours du Médoc -
BORDEALX. 34000 ECO INFORMATIOUE 41-43, bd
Berthelot - MONTPELLIER. 34000 INFORMATIOUE
2000 Pace Rend-Devic Le Trisngle - MONTPEL-
LIER. 34000 MICROPUS 15, cours Gambetta -
MONTPELLIER. 35000 LOCTNFD ELECTRONIOUE
7 bis, rue Descartes - RENNES. 35400 PUBLIC
ELECTRONIOUE B6, rue Ville Papin - SAINT-MALO.
35530 DROI FRANCE Route de Pans - NOYAL 51
VILAINE. 37000 INFORMATIOUE DU WAL DE LDIRE
104, rue Michelet - TOURS. 37000 LIBRAIRIE HIER
DEMAIN 4, rue Marceau - TOURS. 37178 LLM.
CENTRE COMMERCIAL CATS - CHAMBRAY LES
TOURS. 3T170 TEMOR CENTRE COMMERCIAL
MAMMOUTH = CHAMBRAY LES TOURS 38000
CHABERT 45, av. d'Alsace Lorraine - GRENOBLE
38500 MICRO AVENIR 2, avenue de Romans - VIl
RON. 40700 RICHERDT 7, rue 5t Vincent - DX
42000 ETS RONZY - 25, rue Piese Berard - SAINT
ETIENME. 43000 DEPANNAGE 2000 50, bd St Louis
= LEPUY #4013 SIVEA NANTES 21 A, bed Guist hau -
MANTES. #4100 SILICONE VALLEE BT, quai de la
Fosse - NANTES. 44800 MICROMAMIE Sillon de
Bretagne - 5THERBLAIN. 453000 ESC 98, faubourg
St Jean - OALEANS. 45140 AGE Z 1. d'ingres Rue
de la Mouchetibre - 5T JEAN DE LA RUELLE
49000 CF 2E 11, e d Alsace - ANGERS. 48000 IN-
FORMATIOUE SERVICE 42, ue Parcheminerie -
ANGERS. 48300 IMPORT ELEC 9, rue du Paradis -
CHOLET, ST100 CENTRE TECHMIOUE INFORMAT|-
OUE 184, av. de Laon - REIMS. 5100 HERCET 70,
rue Barbattre - RES. 33000 MIL 1, rue 51 André -
LAVAL. 58000 L' ORDIMATELR 56 3, bd de |a Paix -
VANNES. STO00 CSE 6. rue Clovigs - METZ
STDO0 ECOMDMAISON LA NSCRO BOUTIOUE 3, rue
Paul Bezanson - METZ. STH00 ELECTRONIC CEN-
TER 16, rue de I'Hopital - THIONVILLE 5T500
ARGO MICRD INFORMATIQUE 4, bd de Lorraine -
ST AVOLD. 57840 L 1S 1 route de Chailly -
ENNERY. 58400 MICROSTORE La grande Pibce -
CHALILGNES. S170 MICROTEX 22, place de la Rié-
publique - CROD. 58300 DYNAMIC HIFI 131, rue de
Lille - VALENCIENMNES. 59500 PROTEC PHOMIE 9,
rue 5t Jacques - DOUAIL S9600 ANTENNES PRIN-
BAULT 39 ter, route de Feignies - MAUBEUGE

59850 MICROPUCE 13, chaussee de I'Hitel de Vil-
le - VILLENEUVE D'ASO. 59800 CATRY 38, rue Fai-
dherbe - LILLE 58300 DYNAMIC HEF) 131, nee de
Lille - VALENCIENMES. 6000 HAPEL 7 bes, av. de
I'Europe - CREIL. 63000 NEYRIAL 3, bd Desaix -
CLERMONT-FERRAND. 63100 MICRD INFO B2, av.
Chavras - CLERMONT FERRAND. 5INS ARVERNE
INFORMATIOUE moute de Yertaizon - MEZEL
64000 LIBRAIRIE LAFOM 3, rug Henn IV - PAL

G4B00 NFORMATIOUE BASCO LANDAISE résiden-
ce du Centre RN 10 - ANGLET. 65000 ECD INFOR-
MATIUE 32, av. Juben Pauchol - PERPIGNAN

67150 FRITSCH B place de I'Hitel de Ville -
ERSTEIN. 68055 WALKER 6. nue de la Moselle -
MULHOUSE. B9003 VIDEQ ELECTROMIDUE 30,
cours de la Liberté - LYON, 69003 BIMFP 2, e
Sencent - LYDN. 69003 CODEFOR 259, rue Paul
Bert - LYON 69006 MESOT 92, rue Bodeau -
LYOMN. GS008 SIVEA 1, rue dela Part Dvew - LYON

53361 BLANC BERNARD 9-1, rue Salomon Res-
nach - LYON CEDEX O7. 69400 M 1 B 62, nue Char-
fes Germain - VILLEFRANCHE SUR SAONE. 69454
MESDT 36, av. de Saxe - LYON. 70300 CIGALE LDI-
SIAS 15, ablee Marosedi - LUNEUIL-LES-BAINS

THOOARG 21, rue Fructidar - CHALOM SUR SADNE.
71300 5 PM.IL 18 rue Eugéne Poltier - MONCEAL
LES MENES. 71400 CHB 20, av Charles de Gaulle -

AUTUM. 74900 SAGEST INFORMATIOUE 18, rue
Liandre Vaillat - ANNEMASSE T4900 SOCIETE
MULTIMICROS 59, av. de Ia Gare - ANNEMASSE.
74300 LIBRAIRIE MONTAIGNE avenue G. Clémen-
c#au - CLUSES. 75001 VIDEQD SHOP 50, rue Reche-
ligu - PARIS. 75005 SCOOL 70, bd de Port-Royal -
PARIS. 75006 DURIEZ 132, bd 5t Germain - PARIS,
75007 MV 50, ue Vannesu - PARIS. 75007
MLV 1 BB, rue die Sévres - PARIS. TS008 ADHESION
CENTRE DE FORMATION 12, ree de i3 Bodtie - PA-
RI5. 75008 SIVEA PARIS 33, bd des Batignolies -
PARIS. TSOO8 SIVEA 13, rue de Tuin - PARIS
75008 EMS CONCEPT 30, rue St Lazane - PARIS.
75008 (NTERMATIOMAL COMPUTER 79, rue de
Clichy - PARIS. 75009 HACHETTE DPERA 6, bd des
Capucines - PARIS. T501 COCOMUT 13, bd Voltaire
- PARIS. TS0 MAGMA DISTRIBUTION 55, rue 5t-
Sibastien - PARIS. T50T STATUT INFORMATIOUE
53, e Philippe-Auguste - PARIS. T5013 VISMO
B8, rue Albert - PARIS. TS01S GENERAL MICRO 3,
rue die PAmivia - PARIS. 75015 STIA 7-1, rue Paul
Bert - PARIS. 75017 EMS CONCERT 186, rue Cards-
pet - PARIS. 75019 VIDED 107 15, rue Hend Ribébre
- PARIS. TBO0D AMIR 50. rue de Fontenelle
ROUEN 76000 GUEZOULI 39, rue du Havre
ROUEN. TG60DO SIVEA ROUEN 34, rue Thiers
ROUEN. T6100 CONSEIL COMPUTER 20-71, quai
Cavelier - ROUEN. TE200 ELECTROM 3, rue Le-
moyne - EPPE. TEBOO VPC BUREAL B87-89, ue
Lowes Brindeau - LEHAVRE. TT000 MELLUN INFOR-
MATIQUE - 8, rue de I'Eperon - MELUN. 7739 LEE
1, place de e Piéce de I'Etang - 5T FARGEAL PON-
THIERRY. BOO0O 5.1.P INFORMATIOUE ¥4, rue Siwe
Firman Leroiix - AMIENS. B00MG FPY VIDED B4, rue
des 3 Cailoux - AMIENS. B9000 LOCASER 10, rue
Catnot - ALBL 89000 MICROTHEQLE INFORMATI-
OLUEE 23, rue de ks Porte Newve - ALBI, B3000 CAS-
TEL CHABRE T-77, cours Lalayette - TOULDN
83000 COMPTOIR MICRO 16, rug Revel - TOULDN.
83000 STE PSIE 270, bd Foch Le Concorde - TOU-
LON. B3900 S5TE SIA 15, av. de Brunet - TOULDN.
B3340 MICRO INFORMATIOUE 32, rue J James -
LE LUC. 24000 RC ELECTRONIDUE 53, rue V. Hugo
- DRANGE 84400 TELE SERVICE TROUCHET Qua-
tier 1a Aocsatiben - APT. B4500 STE SMEET Rue
Elsa Triofet - BOLLENE ECLUSE. BS000 INFORMA-
TIOUE SERVICE 4, bd Chasseigne - POITIERS.
86003 LIBRAIRIE DES CORDELIERS 15, rue des
Cordehiers - POITIERS. SO0O0 ELECTROM BEL-
FORT 10, rse d'Evette - BELFORT. 9700 185 20, nue
de Paris - CORBEIL. 91380 1 C V 130, route da Co:-
bedl - VILLEMOISSON. 91190 KAMAL PLUS Centre
Commercial des Arcades - GIF SURYVETTE. S1360
ICV 130, route de Corbed - VILLEMOISSO0N. 82120
SERAP MICRO 15, rwe Louis Le Jeune - MONTROU-
GE. 92380 EVS 1 bis, rue Henn Regnault - GAR-
CHES 82500 C LES P 275, route de | Empenear -
[RLFEIL MIALMAAISOM. S3TH0 MVR 1 bis, rue Charfes
Gamier - ROSKY SOUS BOIS. 84100 DIXMA 47, bd
Rabetais - 5T MAUR. 84180 CERD 2 bis, av. Ste
Marig - 5T MANDE. 34300 DRDIVIOUEL 20, rue de
Mantreud - VINCENNES B4400 [NMATELE 86, rue
Constant Poguelin - VITRY SUR SEINE. G44TOASN
DIFFUSION Z.1 Ia Haie Griselle - BOISSY-51-
LEGER.

97208 MULTI CONTROLES B4, rue Emest de
Proge - B.P 1005 - FORT DE FRANCE MARTI-
NIGUE MOUMIEA S1P BP 1779 - NOUVELLE
CALEDOMIE. 67400 J.L INFORMATIOUE 31, rue
Jules Auber - ST DENES. MICROTEK 2, bd Rainier 3
- MONACO

En vente dans toutes les FNAC, les magasins MAJUSCULE et les magasins POP'SON.

Attention. Seuls les appareils contrdlés par ORIC-FRANCE et livrés avec leur carte de garantie,
peuvent bénéficier de notre service aprés-vente.

IMPORTE ET DISTRIBUE PAR : ORIC-FRANCE
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Brancher, débrancher,
rebrancher ... et puis, installer,
démonter et recommencer ...
pour votre systéme micro
ordinateur personnel, le
téléviseur familial n’est qu’une
solution (batarde, d’ailleurs),
mais pas LA solution.

Sautez le pas. Avec votre
propre moniteur couleur
NOVEX, vous mettez votre
systéme a I’abri : moins de
manipulations : moins de
pannes. En plus, la qualité de
définition du NOVEX optimise
les qualités de votre unité
centrale.

si ORIC a sélectionné NOVEX, ‘

il y a des raisons !
Les NOVEX sont compatibles
avec les principaux
micro ordinateurs du monde.

cest personnel.

-

&

NOVEX

¢

NOVEX couleur 1414 - CL

Ecran : 37 cm
Visualisation 90 pouces carres
Raccordement DIN/DIN
Résolution horizontale
couleur : 300 lignes,
monochromatique : 350 lignes
Entrée signal vidéo : 1,0 V
Entrée R.V.B. niveau TTL
Gamme de fréquence :
horizontal : 15 650 a 16 250 Hz
vertical : 48 a 65 Hz
Entrée son pick-up

Entrée vidéo :

prise d’entrée pick-up pour
signal couleur PAL
Dimensions : | : 380 mm
h: 357 mm p: 370 mm
Prix habituellement pratiqué :
2800 F T.T.C.

Liste des revendeurs sur
demande a ASN Diffusion .
Z.l. «<La Haie Griselle»

94470 BOISSY-ST-LEGER

NOVEX 12/800 vert ou ambre.
Ecran : 31 cm

Visualisation :

h:210mmx 1 = 154 mm
Raccordement DIN/CINCH
Fréquence de balayage :
horizontal 14 500 a 17 000 Hz
vertical 50 a 80 Hz

Tension : 220/240 V sous 50 Hz
Réponse vidéo : 20 MHz = 3 dB
Connecteurs : jack RCA

Entrée vidéo jack RCA

sortie vidéo

Dimension : | : 300 mm
h:275 mm p : 300 mm

Prix habituellement pratiqué :
1090 F T.T.C.

Monitur

conseillé

tol =~



